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Abstrak

Berkunjung ke tempat baru dalam kota maupun
luar kota merupakan hal yang sangat wajar.
Permasalahannya adalah terkadang beberapa orang susah
mengingat kembali letak suatu tempat ataupun arah rute
menuju tempat tersebut. Sehingga meningkatnya mobilitas
masyarakat berbanding lurus dengan meningkatnya
kebutuhan informasi berupa peta digital. Dalam penelitian
ini aplikas Penunjuk Rute pada kendaraan pribadi
menggunakan aplikas MobileGis berbasis Android yang
terintegrass pada Google Maps diharapkan dapat
memenuhi kebutuhan masyarakat untuk melihat rute
penunjuk arah sesuai kebutuhan pengguna (user).

Dengan bantuan Global Positioning System (GPS)
yang berfungs sebagai penunjuk lokasi, Location Based
Service (LBS) yang menyediakan informasi berdasarkan
letak geografis perangkat mobile, melalui visualisas Google
Maps, maka aplikasi ini akan mudah digunakan. Aplikas
ini dibangun dengan pemograman java Android
menggunakan software ADT Bundle yang di dalamnya
terdapat Eclipse sebagai editor bahasa pemograman java,
ADT sebagai plugin untuk Eclipse, dan SDK untuk
kepentingan development aplikasi ber basis Android.

Hasil akhir dari penélitian ini adalah berupa aplikas
penanda lokasi peta digital berbasis mobile GIS pada
smartphone android. Aplikasi ini memilki beberapa fitur
utama seperti input data, menampilkan list data tersimpan,
menampilkan rute pada peta, dan membackup dan
mengimpor data.

Kata Kunci :Android, Aplikasi,Peta Digital, Smartphone.

Abstract

Visiting a new place in town and out of town is very
reasonable. The problem is that sometimes some people hard
to recall the location of a place or route directions to the site.
Thus increasing the mobility of people is directly proportional
to the increasing need for information in the form of digital
maps. In this study Locator These applications use a personal
vehicle MobileGis Android-based applications integrated on
Google Maps is expected to meet the needs of the community
to see the signpost service according to user needs (user).

With the help of the Global Positioning System
(GPS) which serves as a locator, Location Based Service
(LBS) that provides information based on the geographical
location of the mobile device, through visualization Google
Maps, then this application is easy to use. This application is
built with java programming Android using software ADT,
Bundle which includes the Eclipse as a Java programming
language editor , ADT as a plugin for Eclipse, and SDK for
Android-based application development interests.

The end result of this study is the application of digital
map location marker mobile GIS based on android
smartphone. These applications have the main features such
as data input, display a list of stored data, show route on the
map, and backup and import data.

Keywords. Android,Applications, Digital maps, Smartphone.

I. PENDAHULUAN

Dewasa ini, penggunaan peta sangat penting
dalam berbagai bidang kehidupan. Contohnya saja pad
bidang sosial, berkunjung ke tempat baru dalam kota
maupun luar kota merupakan hal yang sangat wajar.
Permasalahannya adalah terkadang beberapa oraty sus
mengingat arah rute menuju tempat tersebut. Sehingg
beberapa orang membutuhkan waktu yang lebih lama
untuk menemukan kembali tempat itu.

Seiring meningkatnya mobilitas masyarakat dan
tingginya kebutuhan informasi berupa péi&
(Geographic Information Systenmierupakan pemetaan
yang kini telah banyak digunakan dalam berbagai
kebutuhan. Didukung dengan berkembangnya teknologi,
manusia selalu berusaha untuk menciptakan sesaaty y
dapat mempermudah aktivitasnya bahkan teknologatdap
menggantikan peran dalam fungsi tertentu.

Teknologi memegang peran penting di era
modernisasi seperti pada saat ini, dimana tekna&gh
menjadi bagian yang tidak dapat dipisahkan adalam
kehidupan sehari-hari. Perkembangan teknologi saat
telah merambah ke segala aspek kehidupan sehiaggja s
ini seolah masyarakat telah dimanjakan oleh adatata
alat yang dapat memberikan kemudahan dalam aktifita
sehari-hari. Salah satunya adaldandphone, yang
ditandai lahirnya teknologmartphone.

Kelebihan perangkatSmartphone adalah adanya
teknologi GPS Global Positioning Systemyang telah
terintegrasi. Hal ini memudahkan pengembang
memanfaatkan nilai-nilai geografis dari teknologP&
yang berupa koordinat untuk mengembangkan aplikasi-
aplikasi yang berbasis LB dcation Based Service).
Sehingga dapat memberikan informasi posisi perggun
(user),apa saja yang dekat dekat dengan penggissa)(
arah rute menuju suatu lokasi, dan lain-lain.

Android merupakan salah satu platform dari
perangkat Smartphone. Salah satu keutamaan  dari
Android yaitu lisensinya bersifat terbukapen source)
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dan gratis ffee) sehingga bebas untuk dikembang
karena tidak ada biaya royalti maupun didistribasi
dalam bentuk apapun. Hal ini memudahkan |
programmer untuk membuat aplikasi baru di dalam
Selain ituAndroid juga media yang dapat menisplore
kemampuariISlewatGoogle Map

Dari permasalahan diatas, maka peneliti mem
aplikasi berbasisobile GISyang dijalankan « platform
Android dan mengangkatnya menjadi sebuah Ti
Akhir untuk Program Studi TeknikElektro Fakulta
Teknik Universitas Sam Ratulangi Mang

II. LANDASAN TEORI

A. Sistem Informasi Geografis (GIS)

Arranof (1989), mendefinisikan Gl‘Geographic
Information Systempatau Sistem Informasi Geogra
sebagai suatu sistem berbasis kompytarg memilliki
kemampuan dalam menangani data bereferensi ge
yaitu pemasukan data, manajemen data (penyimg
dan pemanggilan kembali), manipulasi dan analiais,
serta keluaran sebagai hasil akhdutput). Hasil akhir
(outpu) dapat dijadikan acuan dalam pengambil
keputusan pada masalah yang berhubungan d
geografi.

Menurut Davis (1996) Sistem Informasi Geog
(SIG) terdiri dari tiga bagian yang terintegrasjty: (a)
Geografi; dunia nyata, atau realita spasial, dtau bumi
(geogafi). (b) Informasi; data dan informasi, melipatti
dan kegunaannya, dan (c) Sistem; teknologi komj
dan fasilitas pendukung. Dengan kata lain
merupakan kumpulan dari tiga aspek dalam kehid
dunia modern kita, dan menawarkan metode baru
memahaminya.

B. Mobile GIS

Saat ini, aplikasiMobile GIS telah menjadi
sebuah kebutuhan. Selama ini banyak kegiatal
lapangan menggunakarGlobal Positioning Syste
(GPS), Laptop, dan perangkat lunak GIS unt
melakukan pemetaan secaraeal time Dengan
konfigurasi yang baik, pengguna akan dapat me
posisinya di lapangan melalui peta, citra, atautlde
spasial lainnyaMobile GISmerupakan sebuah integr.
cara kerja perangkat lunak/keras untuk pengaksestn
dan layanargeospasialmelalui perangkat bergerak v
jaringan kabel atau nirkabel (Riyanto,201
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Gambar 1Arsitektur Umum Aplikasi Mobile Gl

19

C. Global Positioning System (GF

Global Positioning System (GPfadalah suatu
sistem radio navigasi penentuan posisi menggun
satelit. GPS dapat memberikan posisi suatu obje
muka bumi dengan akurat dan cepat (koordinat
dimensi x, y, z) dan memberikan informasi waktutes
kecepatan bergerak secara kontinyu di seluruh d
(Riyanto, 2010)(Dapat dilihat di gambar 2. Ksstelasi
Satelit GPS).

Dengan mengamati sin-sinyal dari satelit
dalam jumlah dan waktu yang cukup, kemudian
yang diterima tersebut dapat dihitung untuk me ntiape
informasi posisi, kecepatan, dan wal

D. Location Based Service (LE

Teknologi Location Based Service (LB
merupakan salah satu bagian dari implementasi m
gis yang lebih cenderung memberikan fungsi ter:
seharihari seperti menampilkan direktori kota, navic
kendaraan, pencarian alamat serta jejaring s
dibandng fungsionalitas pada teknologi GIS popt
untuk Field Based GIRiyanto,2011). Dua unsur utar
LBS adalah :

Location Manager (APl Maps

Menyediakan tools/sourc untuk LBS,
Application  Programming Interface (APIl) Ma
menyediakan fasilitas untuk mampilkan, memanipulasi
peta besertéeaturelainnya seperti tampilan satelstreet
(jalan), maupun gabungannya. Paket ini berada
com.google.android.maps

Location Providers (APl Location: Menyediakan
teknologi pencarian lokasi yang digunakan
deviceperangkat. APLocationberhubungan dengan data
GPS (Global Positioning Systel dan data lokasreal
time. API Locationberada pada paket android ye
android.location.DenganLocation Manage kita dapat
menentukan lokasi kita saat ini dan rutenuju tempat
tertentu.

E. Sistem Operasi Android

Android merupakan subset perangkat lui
untuk perangkatmobile yang meliputi sistem opera
middleware, dan aplikasi inti yang dirilis olelGoogle
Androidadalah sistem operasi bergermobile operating

Gambar 2. Konstelasi Satelit G
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syster yang mengadopsi sistem operasi linux, namun
telah dimodifikasi. Android diambil alih oleh Google
pada tahun 2005 dari Android,Inc sebagai bagiaategjr
untuk mengisi pasar sistem operasi bergerak. Google
mengambil alih seluruh hasil kerja Android termasiok
yang mengembangkan Android. (Dodit Suprianto & Rini
Agustina, 2012).

F. Sejarah Android

Perjalanan Android dimulai sejak Oktober 2003
ketika 4 orang pakar IT, Andi Rubin, Rich Minnench
Sears dan Chris White mendirikan Android.Inc, di
California US. Visi Android untuk mewujudkamobile
device yang lebih peka dan mengerti pemiliknya,
kemudian menarik raksasa dunia ma&aogle Google
kemudian mengakuisisi Android pada Agustus 2005. OS
Android dibangun berbasigatform Linux yang bersifat
open sourc@enada dengan Linux, Android juga bersifat
Open SourceDengan nama besdboogle dan konsep
open sourc@ada OS Android, tidak membutuhkan waktu
lama bagi android untuk bersaing dan menyisihkan
Mobile OS lainnya sepertiSymbian, Windos Mobile,
Blackberrydan iOS. Kini siapa yang tak kenal Android
yang telah menjelma menjadi pengu@gserating System
bagiSmartphone.

G. Fitur Android
Fitur-fitur yang tersedia padaglatform android
adalah sebagaimana di uraikan berikut

Framework Aplikasi

Fitur ini mendukung penggantian komponen dan
penggunaan kembali komponen yang sudah dibuat
(reusablg. Seperti pada umumny&rameworkmemiliki
keuntungan dalam proses pengkodingan karena #& ti
perlu membuat kodingan untuk hal-hal yang pasti
dilakukan seperti kodingan menampilkan gambar,
kodingan koneklatabasedlIl.

Mesin Virtual Dalvik

Lingkungan dimana aplikasi android akan bekerja.
Integrated Browser

Berdasarka®pen Source engin&'ebKit.

Grafis

Dengan adanya fitur ini, kita bisa membuat aplilgaafis
2D dan 3D karena Android memilikbrary OpenGL ES
1,0.

SQlite

Tugas dari fitur ini adalah berperan dalam penyimapa
data. Bahasanya mudah dimengerti dan merupakamsist
databasenya android.

Media Support
Fitur yang mendukung audio, video dan gambar.
GSM Telephony

Tidak semua android punya fitur ini karena fitui in
tergantung dasmartphoneg/ang dimiliki.
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Bluetooth, EDGE, 3G, WiFi

Fitur ini tidak selalu tersedia pada android karena
tergantungHardwareatausmartphone.

Dukungan Perangkat Tambahan

Android dapat memanfaatkan kamera, layar sentuh,
accelerometer, magnetometef3PS, akselerasi 2D, dan
Akselerasi 3D.

Multi-Touch

Kemampuan layaknyahandset modern yang dapat
menggunakan dua jari atau lebih untuk berinteraksi
dengan perangkat.

Lingkungan Development

Memiliki fitur emulator, tools,untuk debugging,profil
dan kinerja memori daplugin untuk IDE Eclipse.

Market

Seperti kebanyakamandphoneyang memiliki tempat
penjualan aplikasi,Market pada android merupakan
katalog aplikasi yang dapat di download dan diailhst
padahandphonemelalui internet.

H. Versi Android
Android 1.5 Cupcake

Cupcake dirilis 30 April 2009. Cupcake menjadi
versi android pertama yang menggunakan nama
makanan. Konon katanya versi ini seharusnya vegsi 1
namun Google memutuskan untuk membuat revisi besar
dan membuatnya menjadi versi 1.5 Cupcake adalah kue
kecil yang dipanggang dalam cetakan berbentuk cup.

Android 1.6 Donut

Android V1.6, codename Donut, dirilis pada 15
September 2009. Pada versi ini  diperbaiki
beberapa kesalahan reboot, perubahan fitur foto dan
video dan integrasi pencarian yang lebih baik. Dona
merupakan panganan berbentuk cincin. Bulat bolong
tengah. Adonan donat dimasak dengan cara digoramg d
biasanya disajikan dengan toping diatasnya.

Android 2.0/2.1 Eclair

Android 2.0/2.1 Eclair Dirilis 26 Oktober
2009. Eclair adalah makanan penutup yakni kue yang
biasanya berbentuk persegi panjang yang dibuatateng
krim di tengah dan lapisan cokelat di atasnya.

Android 2.2 Froyo

Dirilis 20 Mei 2010. Menggunakanodename
Froyo, yang merupakan makan penutup yang nama merek
sebuah produk yang terbuat daMoghurt. Froyo
singkatan dariFrozen Yoghurt Froyo adalah yoghurt
yang telah mengalami proses pendinginan,sehingga
secara terlihat sama seperti es krim.

Android 2.3 Gingerbread

Android versi 2.3 Gingerbread dirilis resmi tanggal
6 Desember 2010. Gingerbread merupakan jenis kue
kering yang dengan rasa jahe. Kue jahe biasanysadib
pada perayaan hari libur akhir tahun di Amerika.
Biasanya cemilan kering ini dicetak berbentuk tubuh
manusia.
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Android 3.0 Honeycomb

Dirilis tanggal 22 February 2011. oneycomb
adalah sereaarapan manis yang sudah diltahun 1965
oleh Posting Sereal. Seperti namanya, Honeyconag
lebah, sereal ini terbuat dari potongan jagung dagrik
sarang lebah dengan rasa madu.

Android 4.0 Ice Cream Sandwich

Android 4.0-4.2 API Level 14 dan 4.0-4.0.4
API Level 15 pertama dirilis 19 Oktober 2001. Diral
Ice Cream Sandwichice Cream Sandwic adalah lapisan
es krim, biasanya rasa vanilla yang terjepit daentduz
kue coklat, dan biasanya berbentuk persegi pat

Android 4.1 Jelly bean

Android Jelly Bean diluncurkan pertama kali pi
Juli 2012, dengan berbadisnux Kerne 3.0.31. Terdiri
dari Android 4.1 API Level 16, Android 4.2 AP Levkr
, Android 4.3 APl Level 18. Penamaclelly Bean
mengadaptasi nama segnpermen dalam berane
macam rasa buah. Ukurannya sebesar kacang n
Permen ini keras di luar tapi lunak di dalam sttayket
bila di gigit.

Android 4.4 KitKat

Android 4.4 Kitkat API level 19.Goog
mengumumkan Android KitKat (dinamai dengan dari
Nestle dan Hershey) pada 3 september 2013. De
tanggal rilis 31 Oktober 2013. KitKat merupakanrkr
sebuah coklat yang dikeluarkan oleh Nestle. |
berikutnya setelah nama KitKat diperkirakan ban
pengamat akan diberi nomor 5.0 dan dinarKey Lime
Pie’.

Android Activity Lifecycle

Aplikasi android merupakan kumpulan d
beberapaactivity yang tergabung secara bebas det
yang lainnya. Yang mana kumpulan tersebut men
satu activity utama untuk memanggictivity lainnya
secara bertumpuldctivity adalah suatu komponen pe
aplikasi  Android yang menyediakan tampil
sehinggadapat berinteraksi  dengaruser untuk
melakukansesuatu, sepedtal telepon, mengambil fot
mengirim email, atau melihat peta. Setia/Activity
mendapatkan tampilan/layout sebagai antarmuka de
user(dapat dilihat pada gambar 3).

Gambar 3Siklus Hidup Androi
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H. Java

Java adalah bahasa berorientasi objek yang |
digunakan untuk pengembangan aplikasi mar
aplikasi berbasis internet, serta aplikasi untutapgka-
perangkat cerdas yang dapat berkomunikasi lewatriet
atau jaringan komunikasi. Dalam Java addua) jenis
program berbeda, yaitu aplikasi dapplet. Aplikasi
adalah program yang biasanya disimidan dieksekusi
dari komputer lokl sedangkarapplet adalah program
yang biasanya disimpan pada komputer yang jaulg
dikoneksikan pemakai lewweb browser.

Java bukan turunan langsung dari bal
manapun. OOP opject oriented programmingadalah
cara yang ampuh dalam pengorganisasian
pengembangan perangkat lur

I. Peta Digital

Menurut definisi, Peta digital adalah represer
fenomena geodfik yang disimpan untuk ditampilke
dan dianalisis oleh komputer. Peta digital juga ad
diartikan sebagai gambaran permukaan bumi
disajikan secara digital yang diperkecil den
menggunakan skala tertentu melalui suatu si
proyeksi. Peta digitalisajikan dengan cara yang bert
dengan peta konvensional yang tercetak pada bidiztac

Peta digital disajikan paddevice digital seperti
layar komputer bahkan sekarang dapat ditampilka
layar smartphonePeta digital biasanya berukuran be
dan memiliki format tertentu yang diolah menggume
komputer.

K. Eclipse IDE

Eclipse IDE adalah sebuah IDEIntegrated
Development Environme untuk mengembangkan
perangkat lunak dan dapat dijalankan di seiplatform
(platform independengiclipse pda saat ini merupakan
salah satu IDE favorit dikarenakan gratis dopen
source yang berarti setiap orang boleh melihat k
pemrograman perangkat lunak ini. Selain itu, kdiab
dari Eclipse yang membuatnya populer adi
kemampuannya untuk dapat dikeangkan oleh
pengguna dengan komponen yang dinamiplug-in.
(dapat dilihat pada gambat

Gambar 4. Tampilan Splash Screen Eclipse
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L. ADT Plugin for Eclipse

Android Development To¢DT) adalah plugin
untuk Eclipse IDE yang dirancang khusus untuk
memberikanintegrated environmentyang kuat untuk
membuat aplikasi android. ADT  memberikan
kemampuan kepada Eclipse untuk membuat projek baru
Android secara tepat, membuat aplikbiser Interface,
menambahkan  komponen  berdasarkan  Android
Framework API, melakukardebugging aplikasi yang
dibuat dengan menggunakan Android SOKols dan
bahkan melakukan distribusi aplikasi yang dibuat.

Pembuatan aplikasi android dengan Eclipse
beserta ADT sangat dianjurkan karena merupakan cara
tercepat untuk memulai membuat projek Android.
Dengan disediakannyaroject setup,sertatools yang
sudah terintegrasi

J.Adobe Photoshop CS 5

Adobe photoshqpatau biasa disebut Photoshop,
adalah perangkat lunak editor citra buatan AdSpstem
yang dikhususkan untuk pengeditan foto/gambar dan
pembuatan efek.

L. Google Maps

Google Mapsadalah sebuah jasa pgtabe virtual
gratis dan online disediakan oleh Google. Fasilitas
Google Mapsdihadirkan oleh Google sejak tahun 2005
dan terus berkembang hingga sekarang ini. Di alam
Google Maps anda tidak hanya mendapatkan tampilan
peta dunia, namun juga informasi pendukung berupa
informasi jalan, lokasi layanarpublic, bisnis dan
sebagainya.

.  METODOLOGI PENELITIAN

A. Tempat dan waktu penelitian

Adapun kegiatan penelitian ini akan dilaksanakan
di Kota Manado tempat Laboratorium Sistem Komputer
(LSK) Fakultas Teknik Jurusan Teknik Elektro
Universitas Sam Ratulangi pada bulan Januari sampai
Maret 2014.

B.Bahan dan alat perlengkapan

Dalam melakukan penelitian Penulis hanya
menggunakan media kertas A4 Putih untuk menulis,
Handphone Android untuk pengujian aplikasi dan
Perangkat Keras dalam hal ini sebuah laptop yang
digunakan untuk merancang dan membuat Aplikasi
Mobile GIS pada perangkat Android. Alat dan Bahan
yang digunakan pada perancangan aplikasi mobile GIS
ini yaitu sebagaimana diuraikan berikut ini.
Laptop ACER 4745G dengan spesifikasi sistem operasi
Windows 7 Home Premium 64-bit; Prossesor Ifit€lore
™ i5-460 @2.53 GHz (3MB L3 cachememory6GB
DDR3. ATI Radeon HD 5650 up to 1655 MB
HyperMemory™. Kemudian menggunakan Smartphone
Lenovo S930 dengan spesifikasndroid Version 4.2.2-
Jelly Bean; Prossesor Quad Core 1.3 Ghz, RAM 1GB, G
Sensor, GPS SatellitesSelain itu Penulis juga
menggunakanMozilla Firefox, ADT Bundle Java 7
Updatel3, Notepad ++ daNlicrosoft Word2007
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C. Identifikasi Kebutuha n Sistem

Adapun kebutuhan sistem dalam pembuatan
aplikasi penunjuk rute ini adalah sistem yang
dikembangkan harus dapat menunjukkan informask leta
suatu tempat yang penting atau dibutuhkan olehngasi
masing pengguna secara pribadi, Identifikasi ketaru
sistem terdiri dari:
Menampilkan Peta yang terintegrasi deng@oogle
Maps, Menampilkan rute Arah kemudi.

D. Perancangan Sistem Aplikasi

Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-
kebutuhan diatas menjadi representasi ke dalanmubent
software sebelurnodingdimulai.

Integrasi denganGoogle Maps API, Rancang
bangun aplikasi pemrograman Android diperlukan
pendaftaran sebuah kunci yang dikenal dengan AR] Ke
hal ini diperlukan agar dapat mengak€esogle Map
API Key didapat dari prosegenerate debuddPI Key
menggunakasommand promt.

PerancangatUser Interface,proses design akan
menerjemahkan syarat kebutuHaser Interface(Ul) ke
sebuah perancangan lunak yang dapat diperkirakan
sebelum membuatbding

D. Pengkodean

Aplikasi ini dibangun dengan pemrograman Java
Android, menggunakasoftware ADT Bundle yang di
dalamnya terdapat: Eclipse sebagai editor bahasa
pemrograman Java, ADT sebagai plugin untuk Eclipse
dan SDK untuk kepentingan development aplikasi
berbasis Android.

E. Run project

Pada tahap ini aplikasi akan din di Android
emulatoruntuk di uji apakah bisa dun (jalankan) atau
tidak.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Perancangan Sistem Aplikasi

Integrasi dengan Google Maps API

Rancang bangun pada aplikasi pada
pemrograman Android diperlukan pendaftaran sebuah
kunci yang dikenal dengan APRKey, Hal ini sangat
diperlukan agar kita dapat mengakses Aplikasiogle
Maps yang ada padé&martphoneAndroid. API Key
didapat dari proses generate debug APl Key
menggunakaiCommand PromtBerikut adalah cara atau
tampilan untuk mendapatkan ARey

Setelah Google Play Service terinstall langkah
selanjutnya adalah mengimpdittrary yang diperlukan,
sekarang google sudah menyiapkiorary tersendiri
untuk Mapsnya. Klik Menu File

Import>General>Existing Project Into
Workspace>Browsemasuk ke Direktori Android SDK.
Berikut tampilannya dapat dilihat pada gambar 6



E-journal Teknik Elektro dan Komputer (2015), ISSRB01-8402

4|0 Extras
[] @8 Android Support Library

-
[

9 Installed

[] &8 Google AdMob Ads SDK & & Not installed
[F] &8l Google Analytics SDK 2 & Not installed
[] &8 Google Cloud Messaging for Android Library 3 Shinstalled
[] & Google Play services 4 Shlnstalled (Ve
[] & Google Play APK Expansion Library 2 & Not installed
|| B Google Play Billing Library 3 ¥ Not installed
[] B8l Google Play Licensing Library 2 W Not installed
[] B8 Google USE Driver 7 £PInstalled

| (=7 Google Web Driver z & Not installed
| [ Intel %86 Emulator Accelerator (HAXM) 2 9 Installed

gambar 5Google Play Servickarus sudah terinstall

Lo
&) Import

Import Projects

Select a directory to search for existing Eclipse projects.

@ Select root directory:  D:\TA\android-google-map-v2igoogle-play-se | |

) Select archive file: Browse.,
Projects:
[#] google-play-services_lib (DATA\android-geogle-map-v2\geegle| [ selectan |
| Desclectan |
: | e
[¥] Copy prejects inte workspace
Warking sets
[¥] Add project to working sets
Waorking sets: Select...
@ <Back || Mex Einish | [ Cancel

gambar 6. Tampilaoogle Play Service

Untuk dapat mengaksessoogle Maps APl Key,
diperlukan sandi yang disebut ARdey. APl secara

sederhana bisa diartikan sebagai kode program yang
merupakan antarmuka atau penghubung antara aplikasi

atau web yang kita buat dengan fungsi-fungsi yang
dikerjakan.  Berikut ini  langkah-langkah  untuk
mendapatkan APKey:

Langkah pertama tentunya adalah mendaftar &aoygle
(sama seperti membuagmail di googlg. Setelah
terdaftar masuk ke halamaGoogle APl Console
http://code.google.com/apis/consol&aka akan muncul
tampilan seperti yang dapat dilihat pada gambar 7.

Kemudian klik Create Projectmaka akan masuk ke
tampilan web dapat dilihat pada gambar 8.

Pilih Menu 'Services"maka akan tampiervice-service
yang disediakan oleltoogle pilih salah satuservice
yang akan digunakan. Misalny&o6ogle MapsAndroid

API V2" pilih status menjadiON'

Setelah sudah memilih salah ssguvicedan sudah "ON"
maka pilih menu "APhaccess"Maka APIKeykita sudah
tercantum dan siap untuk digunakan, dapat diliagap
gambar 8-10.

Google apis
Start using the Google APIs console
to manage your APl usage
‘
Creating an APIs project will let you
+ Use Google APIs beyond anonymous limits
« Monitor AP| usage and control AP| access
+ Share API management with a team
Create project...
gambar 7. TampilaoogleAPI Console
Dashboard
iy
gambar 8Dashboard Google API Console
E" Google Maps Android API v2 2@ END
% | Google Maps Coardinate APl 2 EmTD Courtesy fimit: 1,000 requests/day
1 Google Maps Embed AP 2@ EN) Courtesy limit: 2,000,000 requestsiday
# Google Maps Engine AP 2 EN) Courtesy limit: 10,000 requests/day
1 Google Maps Geolocation API @ Em) Courtesy limit: 0 requests/day - Pricing
1 Google Maps JavaScript API 3 @ END Courtesy limit: 25,000 requestsiday - Pricing

gambar 9Services Google APIs

[ET T R ——

gambar 10GoogleAPI Key

Perancangan User Interface
Berikut ini adalah tampilan antar muk&ser
Interface)dapat dilihat pada gambar 11.

Implementasi Aplikasi

Berikut ini adalah hasil tampilan aplikasi
ManadoTrack pada Android Emulator lihat pada gambar
12-17.

V. KESIMPULAN

Setelah merancang dan menyelesaikan tugas

akhir ini, maka penulis menarik beberapa kesimpulan
antara lain:

Google Map API dan GooglePlaces APl merupakan
komponen utama dalam Mobile GIS Penunjuk Rute
Kendaraan Pribadi.

Global Positioning SystelfGPS) berperan penting dalam
menentukan keakuratan posisi pengguna.
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Nama Aplikasi

Fragment tampilan peta

gambar 11. Tampilan Antar mukaser interface)

SZ014 Google - Map Data  Terms of Use

APPS WIDGETS

Fakultas Teknik

£ TEVIEWS

gambar 16. Tampilan Posisi marker (Fakultas Teknik)

&5, https:/www.google.co.id/

& from Teknik Elektro, Sulawesi Ut
to Mega Mall, Jalan Piere Tende.

@' ManadoTrack
Mega Mall

Teknik Elektro

1 min (850 m)

Via Jl. Piere Tendean

gambar 14. Tampilan utama aplikasi saat dklik oisér gambar 17. Tampilan Pratinjau Rute Kendaraan
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Aplikasi ini dapat berjalan di OS versi Jelly Bedengan
baik serta minimum spesifikasi yaitu OS Gingerbread
Dapat memudahkan user (pengguna) dalam mencari
jalur/rute yang akan ditempuh
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