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Abstract - Archive is one of the resources that have important
functions to support the administration and management of an
agency. All activities performed by the agency, whether it be
proposals, correspondence and other documents will be archive.
The recorded information is also evidence and memory for the
agency concerned. Archives need to be laid out well with the
computerized records management to establish an effective,
efficient, and productive.
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Abstrak - Arsip merupakan salah satu sumber
informas yang memiliki fungsi penting untuk menunjang
proses kegiatan administras dan manajemen sebuah instansi.
Semua kegiatan yang dilakukan oleh instansi, baik itu berupa
proposal, surat-menyurat maupun dokumen-dokumen lain
akan menjadi arsip. Informas yang terekam tersebut
merupakan bukti dan juga memori bagi instansi yang
bersangkutan. Arsip perlu ditata dengan baik dengan
komputerisass untuk membangun manajemen arsip yang
efektif, efisien, dan produktif.

Kata kunci : aplikasi web, arsip, dokumentas, jaringan
internet, komputerisasi.

I PENDAHULUAN

Teknologi sekarang ini semakin berkembang seirgrgdn
perkembangan jaman,salah satunya adalah komputetaD
globalisasi saat ini, perkembangan ilmu pengetahdan

teknologi berkembang dengan pesat dan selaras men
ya

perkembangan karakteristik masyarakat modern
memiliki mobilitas tinggi dan mengejar efisiensi dégala

aspek, yang mendorong masyarakat menggunakan sis

informasi dalam menjalankan kegiatan operasiondanda
suatu
melakukan kegiatannya tidak terlepas dari kegistamt-
menyurat, maka dari itu pada suatu perusahaanimsgtansi
kegiatan surat menyurat harus mendapatkan perhdtizsus,
karena isi dari surat pada perusahaan atau instzes
menjadi sarana pencapaian tujuan dari perusahaatansi
yang bersangkutan, maka dari itu perlu adanya pelage
surat. Dalam suatu organisasi/ perusahaan suraturoten
prosedur pengurusannya dibedakan menjadi dua yais

lembaga baik swasta maupun pemerintah dal

masuk dan surat keluar. Kegiatan komputer merupakan
suatu kegiatan pengolahan data dalam rangka meligimas
informasi-informasi penting bagi instansi, jika guanstansi
hendak melakukan komputerisasi, maka perlu diketaddowa
yang dinamakan komputerisasi bukan hanya sekedain te
digunakannya komputer untuk membuat laporan, méungghi
dan sejenisnya. Komputerisasi yang dimaksud ad#algan
menggunakan program aplikasi yang akan mernggantika
pekerjaan manual, mulai dari perekaman data hingga
pembuatan laporan dan penyimpanan surat arsip Radear
jurusan teknik elektro pengelolaan surat masuk darat
keluar dimulai dari penerimaan-penerimaan, pemijata
penyimpanan, disposisi surat, semua dilakukan aecar
konvensional. Prosedur pengelolaan surat keluag ysaik
meliputi; pengelompokkan surat, membuka surat, pésean
surat, pencatatan surat, pendistribusian suragngédn untuk
surat keluar meliputi pembuatan konsep, persetukoasep,
pengetikan surat, pemberian nomor, penyusunan ,surat
pengiriman surat.

Maka penulis sangat tertarik untuk membuat sualiltzad
tentang “Sistem Informasi Pengarsipan Berbasis \Vibeb
Kantor Jurusan Teknik ElektrdJnsrat”. Dengan adanya
sistem informasi pengarsipan ini maka penulis yadétiap
pekerjaan yang akan dilakukan di instansi tersakah lebih
mudah dan efisien dalam menyimpan data dan mededai
dalam sistem tersebut.

Il. LANDASAN TEORI

Menurut Undang-Undang (UU) Nomor 43 Tahun 2009
mengenai Kearsipan, beberapa pengertian mengesiaidan

arsipan telah terangkum di dalam Bab | Ketentuemum

sal 1. Berikut ini pengertian arsip dan kearsipsmurut
No. 43 Tahun 2009. Arsip adalah rekaman kegiatan

t%erﬁistiwa dalam berbagai bentuk dan media sesuagate

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi gyan
jpuat dan diterima oleh lembaga negara, pemegntah
aerah, lembaga pendidikan, perusahaan, orgarpséitik,
organisasi kemasyarakatan, dan perseorangan dalam
pelaksanaan kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan
bernegara.Sedemikian lengkap UU No. 43 Tahun 2009 i
mewadahi pengertian arsip dan kearsipan. Tingggdibzana
penerapannya dalam pengelolaan arsip bagi kehidupan
kebangsaan, organisasi, perusahaan dan perkasmargga
pada akhirnya dapat terwujud dunia kearsipan tamagang
terkelola secara optimal, efektif dan efisien.



e-journal Teknik Elektro dan Komputer (2014), IS3801-8402

Sistem adalah suatau rangkaian prosedur yang niemipasebagainya merupakan contoh dari sistem. Menurat.¢gd,

suatu kebulatan untuk melaksanakan suatu fungsierBi
kearsipan (filling sistem) adalah rangkaian tataacatau
langkah-langkah yang harus dilakukan atau dilaksama

2004) sistem adalah sekelompok elelmen-elemen yang
terintegrasi dengan tujuan yang sama untuk mendajpain.
Menurut (McLeod, 2004) informasi adalah data yang

dalam menyimpan warkat-warkat/arsip, sehingga #&pabidiolah menjadi bentuk lebih berguna dan lebih hietzagi

diperlukan lagi dapat di temukan secara ce|fistenurut
Barthos 2003)

1. Jenis-Jenisarsip

Jenis-jenis arsip dapat dilihat dari sudut pandatig
antaranya sebagai berikut: Ditinjau dari kepentimya, yaitu
melihat arsip dari segi penting tidaknya suatupatsisebuat
sesuai dengan nilai guna yang dikandung di dalasip atu
sendri. Menurut Ensklopedia administrasi, arsip atlap
dibedakan menjadi beberapa bagian sesuai
tersebut:Vital record (arsip yang penting), vaitsi@ yang
mempunyai nilai sangat penting bagi suatu instamgiJk itu
arsip jenis ini perlu di simpan secara terus-meneliudalam
sistem selama instansi masih berdiri.Important needarsip
penting), yaitu arsip yang mempunyai kegunaan bestuk
suatu jangka waktu yang cukup lama (3 tahun ke,atasuk
itu arsip jenis ini harus di simpan secara tertgelfll record
(arsip yang berguna), arsip yang mempunyai kegutiésen
untuk jangka waktu yang panjang,arsip ini peiilsichpan
sesuai dengan daftar retensinya (lama penyimpatiasyatu
istansi yang paling sering digunakan. Non esswiargicord
(arsip yang tidak penting), yaitu arsip yang kegumgya
menjadi habis setelah selesai dibaca.Arsip sej@rttidak
perlu di simpan dalam file, langsung di catat dalbuku
agenda harian.

yang menerimanya. Informasi juga disebut data yipgses
atau data yang memiliki arti. Informasi merupakatadyang
telah diproses sedemikian rupa sehingga meningkatka
pengetahuan seseorang yang menggunakan. Para pembua
keputusan memahami bahwa informasi menjadi faktiis k
dalam menentukan kesuksesan atau kegagalan dalaom su
bidang usaha. Sistem apapun tanpa ada informad t&an
berguna, karena sistem terebut akan mengalami letarac
dan akhirnya berhenti. Informasi dapat berupa dag¢atah,
data tersusun, kapasitas sebuah saluran inforrdes,

nilaip arsiebagainya. Hubungan antara data informasi digdwbar

sebagai berikut. Komponen Sistem Informasi

Sisitem informasi merupakan sebuah susunan yauljiter
dari beberapa komponen atau elemen.Komponen sisitem
informasi disebut dengan istilah blok bangungouilding
block).Komponen sistem informasi tersebut terdiri darikblo
masukan (input Block),blok model (model block), blok
keluaran(output blok), blok teknologi(technology Block) ,dan
basis datddatabase block). Menurut Yakub; Pengantar sistem
informasi.

Blok masukar(input block , input memiliki data yang
masuk ke dalam sisitem informasi,juga metode-metwdiek
menangkap data yang dimasukan. Blok mdahetel block),
blok ini terdiri dari kombinasi prosedur logika danodel
matematika yang akan memanipulasi data input denyaag
tersimpan di basis data.

Urutan-urutan penyimpanan atau prosedur penyimpananBlok keluaranoutput block), produk dari sistem informasi

arsip
Mengumpulkan (collecting) Mengumpulkan surat datbdgai

adalah keluaran yang merupaka keluaran yang béidsidban
dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatanjeraea

tempat untuk di arsipkan.Memerikas (inspecting)sR@an serta semua pemakai sistem.

menyimpan arsip dengan cara memerikasa setiap tamba Blok teknologi(technology block), block teknologi

untuk memperoleh kepastian atau ketentuan bahwaansp digunakan untuk menerima input,menyimpan mengakses
yang bersangkutan memang sudah siap  untaata,menghasilakn,dan mengirimkan keluaran ddgrsis
disimpan.Mengindeks  (indexing) Mengindeks adalabecara keseluruhan.

pekerjaan menentukan nama atau subjek apa atatakateap

lainya dari arsip atau dokumen yang akan disimpan.

Memberikan kode atau tanda (coding) Memberikan ai@8. 3. Database

ltﬁ]n(jkzrlg:] dg:':]u';?]n V?I:Png;nmrgﬁg?;:'ka: dfnkiatlag itial Jnmm:fmu Menurut C.J.Date:Database adalah koleksi data tpeah
9 9 P 9 y ang tersimpan dan di pakai oleh sistem aplikasisigatu

sydah di tentukan pada peker].aan mengindeks. R#nunﬁrganisasi. Data input adalah data yang masuludari
silang (cross reference) Penyimpanan surat ataup ars.

. ; : Sistem.

dllakuka_n di dqa tempat ka_rena ragu-ragu atau kujaras. Data output adalah data yang dihasilkan sistem.

Menyortir (sorting) Menyortir adalah tahap mengeparkan . . .
. . ) . Data operational adalah data yang tersimpan patknsi

surat atau arsip-arsip untuk persiapan ke langlktiée untuk

menyimpan. Penyimpanan (Placing)

Menempatkan dokumen sesuai dengan sistem penyimpana

dan peralatan yang dipergunakan.

2. Sstem Informasi |

[

DATABASE

Manusia hidup di dunia penuh dengan sistem, diltieke
manusia apa yang dilihat sebenarnya adalah kumpildan
suatu sistem. Penerimaan mahasiswa baru, sistdulipgean,
sistem perekonomian, sistem bisnis, sistem trategiodan

DATA

PEMAKAI

Gambar 1. Pemrosesan data menjadi informasi

INFORMASI
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4. Tools tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawandisGNU
Tools yang digunakan vyaituPHP, MySQL, Macromedia General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual
Dreamweaver 8 dan Adobe Photoshop . PHP Menurut Didik dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana
Dwi Prasetyo (2004), PHP merupakan bahassa s@ipéirver penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL.
side, dimana pemrosesan datanya dilakukan padaesiger. Relational Database Management System (RDBMS).
Sederhananya, serverlah yang akan menerjemahkap shySQL memiliki beberapa keistimewaan, antara lain
program baru kemudian hasilnya akan dikirim kepklilen :Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil padabbgai
yang melakukan permintaan. Menurut Oktavian (200)0:3 sistem operasi seperti Windows, Linux, FreeBSD, acX
“PHP adalah akronim darHypertext Preprocessor, yaitu Server, Solaris, Amiga, dan masih banyak lagi. Open
suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode-lsmdigptY Source.MySQL didistribusikan secara open sourdeavdah
yang digunakan untuk mengolah suatu data ddisensi GPL sehingga dapat digunakan secara cuma-
mengirimkannya kembali kewveb browser menjadi kode cuma.‘Multiuser’. MySQL dapat digunakan oleh belpera
HTML”". Menurut Kustiyaningsih (2011:114), “PHP (ata user dalam waktu yang bersamaan tanpa mengalanailahas
resminya PHPHypertext Proprosessor) adalah skrip bersifat atau konflik.'Performance tuning’. MySQL memiliki
server-sideyang di tambahkan ke dalam HTML". PHP kecepatan yang menakjubkan dalam menangani query
diciptakan untuk mempermudah pengembang web dalaaderhana, dengan kata lain dapat memproses |abiyak
menulis halaman web dinamis dengan cepat, bahkémdari SQL per satuan waktu. Jenis Kolom. MySQL memilikiet
itu kita dapat mengeksplorasi hal-hal yang luasdidengan kolom yang sangat kompleks, seperti signed / umesign
PHP. Sehingga dengan demikian PHP sangat cocok pata integer, float, double, char, text, date, timestadgm lain-lain.
pemula, menengah maupexpert sekalipun.Sistem kerja dari Perintah dan Fungsi. MySQL memiliki operator dangsi
PHP diawali dengan permintaan yang beasal darinteala secara penuh yang mendukung perintah Select darréWhe
website oleh browser. Berdasarkan URL atau alanedisite dalam perintah (query). Keamanan. MySQL memiliki
dalam jaringan internet, browser akan menemukamuaeb beberapa lapisan sekuritas seperti level subnetmaaka
alamat dari webserver, mengidentifikasi halaman gyarhost, dan izin akses user dengan sistem periziream y
dikehendaki, dan menyampaikan segala informasi yamgendetail serta sandi terenkripsi. Skalabilitas ldembatasan.
dibutuhkan oleh webserver. Selanjutnya webservean akMySQL mampu menangani basis data dalam skala besar,
mencarikan berkas yang diminta dan menampilkaryasiti dengan jumlah rekaman (records) lebih dari 50 flaa 60
browser. Browser yang mendapatkan isinya segeridou tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batadeks yang
menerjemahkan kode HTML dan menampilkannyadapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap tgdoeln
Pemanggilan script PHP Pada prinsipnya sama dengdanektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi denkglen
memanggil kode HTML, namun pada saat permintaainimik menggunakan protokol TCP/IP, Unix soket (UNIX), wata
ke web server, web server akan memeriksa tipeyileg Named Pipes (NT). Lokalisasi. MySQL dapat mendéteks
diminta user. Jika tipe file yang diminta adalahFRHinaka pesan kesalahan pada klien dengan menggunakan dakih
akan memeriksa isi script dari halaman PHP terséfpdabila dua puluh bahasa. Meski pun demikian, bahasa Isitone
dalam file tersebut tidak mengandung script PHPmp#aan belum termasuk di dalamnya.
user akan langsung ditampilkan ke browser, nankandalam Antar Muka. MySQL memiliki interface (antar muka)
file tersebut mengandung script PHP, maka prosemn akterhadap berbagai aplikasi dan bahasa pemrograergad
dilanjutkan ke modul PHP sebagai mesin yangienggunakan fungsi APl (Application Programming
menerjemahkan script-script PHP dan mengolah scripiterface). Klien dan Peralatan. MySQL dilengkagngdan
tersebut, sehingga dapat dikonversikan ke kode-kdORIL  berbagai peralatan (tool)yang dapat digunakan untuk
lalu ditampilkan ke browser user. administrasi basis data, dan pada setiap peral@ag ada
MySQLMenurut Kustiyahningsih (2011), “MySQL adalahdisertakan petunjuk online. Struktur tabel. MySQEemiliki
sebuah basis data yang mengandung satu atau juatdkeh struktur tabel yang lebih fleksibel dalam menangabiER
Table terdiri atas sejumlah baris dan setiap bariBABLE, dibandingkan basis data lainnya semacam
menggandung satu atau sejumlah tabel. Tabel teadts PostgreSQL ataupun Oracle.
sejumlah baris dan setiap baris mengandung satu ata
sejumlah tabel”. Menurut Wahana Komputer (2010) Si@y Menurut  Yudha Yudhanto (2005) macromedia
adalah database server open source yang cukup gpopdreamweaver adalah industri terkemuka web authodig
keberadaanya. Dengan berbagai keunggulan yangildjmil software editing yang menyediakan visual dan kaugkat
membuat software database ini banyak digunakanpbgttisi kemampuan untuk menciptakan standar berbasis \eetisit
untuk membangun suatu project. Adanya fasilitas ARlesain untuk desktop, smartphone, tablet, dan gkaan
(Application Programming Interface) yang dimiliki oleh lainnya.Macromedia Dreamweaver merupakan progratumkun
Mysqgl, memungkinkan bermacam-macam aplikasi Komputenembuat dan mengedit dokumen HTML secara visual dan
yang ditulis dengan berbagai bahasa pemogramant dapeengelola halaman sebuah situs. Dreamweaver mexkgedi
mengakses basis data MySQL. banyak perangkat yang berkaitan dengan pengkodeafitdr
seperti HTML, CSS, JavaScript, PHP, ASP, ColdFysitam
MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajenem.
basis data SQL (bahasa Inggdatabase management system)  Photoshop Menurut Thomas Knoll adobe Photoshop, atau
atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan tsekb biasa disebut Photoshop, adalah perangkat lunakredtira
juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuay3®L  buatan Adobe Systems yang dikhususkan untuk pemagedi
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foto/gambar dan pembuatan efek. Versi kedelapakaegplini
disebut dengan nama Photoshop CS (Creative Swi¢e3
sembilan disebut Adobe Photoshop CS2, versi seplitigul
Adobe Photoshop CS3 , versi kesebelas adalah
Photoshop CS4 dan versi yang terakhir (keduat adalah
Adobe Photoshop CS%Hhotoshop tersedia untiMicrosoft
Windows Mac OS X dan_Mac OSversi 9 ke atas juga dag
digunakan oleh sistem operasi lain sepiLinux dengan
bantuan perangkat lunak tertentu segertissOve.

3. Extreme Programming
1. Nilai-nilai XP

Beck (2004) mendefinisika lima nila-nilai yang
membentuk dasar bagi semua pekerjaan yang dibsahdga
bagian dari XP vyaitu komunikasi, kesederhanaan, am
balik, keberanian, dan rasa hormat. Ma-masing nilai yang
penting ini digunakan sebagai pendorong untuk kagj
tindakan, dan tugas XP yang spesifik.

Pressman (2012) berpendapat Untuk mencapai konsil
yang efektif yang seharusnya terjadi antara releayas
perangkat lunak dan para stakeholder lainnya (toniatuk
membangun fitur-fitur dan fung$ingsi tertentu yang
dibutuhkan bagi perangkat lunak), XP menekankaabas
informal antara pelanggan dan pengembang perahghkak,
menekankan pentingnya pembentukan met-metafora
yang efektif untuk mengomunikasikan kon-konsep yang
penting, menekankan pentmga adaptasi terhadap umyg
balik yang berkesinambungan, dan menekankan pewytr
dokumentasi yang produktif sebagai suatu media kikasi.

Untuk mencapai  kesederhanaan, XP memb
pengembang perangkat lunak melakukan perancangama
untuk kebutuhamkebutuhan yang sifathya mendesak -alih
melakukan  perancangan  kebutu-kebutuhan  yang
diperlukan di masa depan. Tujuannya adalah u
merciptakan rancangan yang sederhana yang dapat d
mudah diimplementasikan dalam bentuk l-kode program
secara cepat. jika rancangan tersebut selanjutrgmis
ditingkatkan, rancangan yang bersangkutan dapée-
refaktorisasi di waktu yang lain.

2. Proses XP

Menurut Roger Pressman (2012) Pemrograman Ek:
menggunakan suatu pendekatan 'berorientasi olgekaga
paradigma pengembangan yang diinginkan dan menodik
dalamnya seperangkat aturan dan pri-praktikyang terjadi
dalam konteks empateiatan kerangka kerja: perencan:
perancangan, pengkodean, dan pengujian. Gambawatil
mengilustrasikan proses XP dan menunjukkan bebeidg
dan tugas kunci yang terkait dengan setiap aksiverangks
kerja. Yang dapat di lakukana oleh pegawai garsipan yang
bertugas untuk menerima surat yang masuk dan kelu
kantor jurusan teknik elektro unsrat.
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Gambar 2Proses XP [Pressman (2012)]

Kunci kegiatan XP diringkas dalam para¢paragraf berikut.
Pressman (2012) :

a. Perencanaan

Kegiatan  perencanaan biasanya  dimulai den
mendengarkan suatu kegiatan yang bertujuan
mengumpulkan kebutuhdmebutuhan yang memungkink
anggota teknis tim XP memahami konteks bisnis u

perangkat lunakyang akan dikembangkan dan
merasakan perlunya utput, fitu-fitur utama, dan
fungsionalitas.Aktivitasktivitas mendengarkan pa

dasarnya mengarah kepada pembuatan serangkaidta
(juga disebut user stories) yang menggambarkanakash
yang diperlukan, fitufitur, dan fungsionalite-fungsionalitas
yang akan dibangun menggunakan perangkat lunak aeeng
dikembangkan. Setiap cerita umumnya ditulis olelra
pelanggan dan diletakkan pada kartu indeks. pe&r
pelanggan memberikan suatu nilai (yaitu, suaturipei®) pad:
cerita-cerita tertentudsdasarkan seluruh nilai bisnis dari fi
atau

Fungsi Anggota tim XP kemudian menilai setiap eedén
menetapkan biayanya yang diukur dalam bentuk mk
minggu yang diperlukan untuk melakukan pengemba
cerita tersebut. jika cerita ini diperkirakmembutuhkan lebih
dari tiga minggu pengembangan, pelanggan akan t
untuk membagi cerita tersebut ke dalam c-cerita kecil dan
perhitungarperhitungan nilai dan biaya terjadi lagi. Pent
untuk diperhatikan bahwa cerita u dapat ditulis setiap saat.

Pelanggan dan pengembang kemudian bekerja untuk
memutuskan bagaimana mengelompokkan cerita kec
kelanjutannya untuk dikembangkan oleh tim XP. Kz
komitmen dasar (kecocokan atas cerita yang dimasy
tanggal pengiriman, dan hibhl lainnya yang terkait dengan
proyek perangkat lunak) ini rilis, tim XP mengatur cerita
yang akan dikembangkan dalam sate dari tiga ddrasemusz
cerita akan segera dilaksanakan, (2) cerita yanygilike nilai
bisnis tertinggi akan dipindahkan
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cepat PX menyarankan pembuatan langsung dari metot
operasional dari bagian perancangan tersebut. isebagai

solusi spike, prototipe perancangan diimplemensasikan
selanjutnya dievaluasi. Tujuannya adalah untuk mergi

risiko-risiko yang akan timbul ketika pelaksanaaany

sesungguhnya dimulai dan untuk memvalidasi keaslian
perkiraan untuk cerita yang berisi masalah-masalah
perancangan.
¥ Refaktorisasi pada dasarnya adalah proses mengidtam
Actor perangkat lunak sedemikian rupa sehingga tidak oisaty
@ perilaku eksternal kode, namun memperbaiki strukttarnal

yang ada di dalamnya. Ini merupakan cara yanglotisiptuk
membersihkan kode dan memodifikasi/menyederhanakan
rancangan internal, yang pada gilirannya akan miemaikan

dalam jadwal dan dilaksanakan pertama kali, atducégita kemungkinan akan munculnya kesalahan-kesalaharrgmog

yang paling berisiko akan dijadwalkan dan akankdémakan Pada intinya, ketika Anda melakukan refactor atau
pertama kali. refaktorisasi, Anda pada prinsipnya memperbaikicazgan

Setelah proyek pertama telah dijalankan, tim xsode-kode program Setelah kode-kode program ituiglit
selanjutnya akan menghitung kecepatan proyelgarena perancangan perangkat Iunak. pada. rek_ayasa
Sederhananya, kecepatan proyek merupakan jumldta cePerangkat —lunak cepat  (XP) hampir-hampir  tidak
pelanggan yang diimplementasikan selama rilis yzergarna. Menggunakan notasi dan, kalaupun ada, hanya melkgnas
Kecepatan proyek kemudian dapat digunakan untuk (RfPerapa saja, tidak menghasilkan produk-produie lestain
membantu memperkirakan tanggal pengiriman ke pakgrtu-kartu_CRC dan squS|_-squS| spike, maka pzaagan
pelanggan dan membantu memperkirakan jadwal rilRgd@ XP dipandang sebagai buatan sementara yang d&p
berikutnya dan (2) menentukan apakah terdapat keenit Narus terns menerus diubah wiring majunya pelaksana
yang berlebihan untuk semua cerita di seluruh proy&©Onstruksi perangkat lunak. Tujuan dari refakisispada
pengembangan perangkat lunak. jika hal tersehjatfemaka dasarnya adqlah untuk mengendalikan modifikasi-fikadi
isi rilis dimodifikasi atau tanggal pengiriman akldiubah, Yang perlu dilakukan dengan cara menyarankan peanba
Ketika kerja pengembangan perangkat lunak cepgalaey —Perancangan kecil yang "secara radikal dapat mkaikgn
para pelanggan dapat saja menambahkan cerita, mgukuahtas rancangan”. Tetapl, dalam hal ini perlpednqt|kap
nilai sebuah cerita yang ada, memilah-milah ceriiggu Pahwa upaya yang diperlukan untuk melakukan refesktsi
menghilangkannya. Tim XP kemudian mempertimbangkaq?pat tumbuh secara drastic ketika ukuran aplik@gambah.

Gambar 3 . Contobse case Diagram (Jeremy T. Lanman, 2002)

semua sisa rilis dan memodifikasi rencana. Sebuah gagasan central dalam XP adalah rancangan ya
terjadi baik sebelum dan sesudah pengkodean dimulai
b. Perancangan. Refaktorisasi berarti bahwa perancangan peranghaakl

terjadi  terusmenerus ketika  sistem/perangkat lunak

Perancangan XP dengan ketat mengikuti prinsip p-tetéilkonStI’L_JkSI. Ba_lhkan, kegiatan konstruksi itu sandkan
sederhana”. Sebuah hasil perancangan yang sedestlaha Memberikan — tim ~ XP  pedoman bagaimana caranya
lebih disukai daripada gambarangambaran yang lebfi€ningkatkan kualitas rancangan.
kompleks. Selain itu, perancangan XP akan memberika
panduan implementasi untuk suatu cerita ketikataety ¢ Pengkodean.
ditulis, tidak kurang, tidak lebih. Rancangan-rargan dan ) .
fungsionalitas-fungsionalitas tambahan (karena eegng Setelah cerita dikembangkan dan karya rancangan awa

menganggap nantinya akan diperlukan) tidak terlailakukan, tim perangkat lunak cepat (XP) tidak gsumg
disarankan. beralih ke kode-kode program, tetapi lebih dulu naka

mengembangkan serangkaian unit pengujian yang akan

XP mendorong penggunaan kartu CRC sebagai mekanisfignialankan setiap cerita yang aka'r'1 disertakan pisigang
yang efektif untuk berpikir tentang perangkat lurgdlam @da (peningkatan perangkat lunak).
konteks berorientasi objek. Kartu CRC (class-resjmility- ~S€telah unit pengujian dibuat, pengembang perangkat
collaborator) digunakan untuk mengidentifikasi daengatur !unakakan lebih mampu berkonsentrasi pada apa angs
kelas-kelas dalam konteks “pemrograman beroriemagk” diimplementasikan supaya lulus dari unit pengujiersebut.
yang relevan dengan peningkatan perangkat lunak isaa dak ada yang ditambahkan (tetap sederhana). & étkle-
Tim XP selanjutnya akan melakukan latihan peraneang k0de program telah selesai dituliskan, kode-kodegram
Kartu CRC adalah satu-satunya produk kerja perayeran t€rsebut dapat langsung diuji menggunakan unit yearg

yang dihasilkan sebagai bagian dari proses pengegaha Yang telah dirancang sebelumnya, sehingga bisasiagg
perangkat lunak cepat: XP. memberikan umpan balik kepada para pengembang.

Konsep kunci selama kegiatan pengkodean adalah

Jika masalah perancangan yang sulit ditemui sebagggmrograman  berpasangan  (pair ~ programming). ~ XP

bagian dari perancangan suatu cerita, metode pdragegan Menyarankan bahwa dua orang pemrogram seharusnya
bekerja sama pada satu komputer workstation untuk
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menuliskan kode-kode program untuk suatu ceritd. iRla A. Use Case

menyajikan mekanisme untuk pemecahan masalah yaveg d

dilakukan secarareal-time dan jaminan kualitas real-time Alistair Cockburn menjelaskan bahwa Usecase meampak
(kode-kode program langsung ditinjau ketika ia difpuHal kontrak untuk perilaku. Kontrak mendefinisikan dangcara
ini juga membuat para pengembang perangkat lunpglatdabagaimana suatu aktor menggunakan sistem berbasis
berfokus pada masalah yang dihadapi. Dalam prakiikn komputer untuk menyelesaikan permasalahan-perntesala
setiap orang mengambil peran yang sedikit berdddzalnya, yang dihadapinya.

satu orang mungkin berpikir tentang rincian pengleoddari

bagian tertentu dari suatu perancangan, sementang gang

lain memastikan standar pengkodean (merupakanrbggizg 1. METODE PENELITIAN

diharuskan dari XP) diikuti atau kode untuk ceritamenuhi

unit pengujian yang telah dikembangkan untuk medaku 1. Sumber Data Yang Diperlukan

validasi kode terhadap cerita. A.Data Primer

Ketika pasangan pemrogram tadi berhasil menyelasaik

pekerjaan mereka, kode-kode program yang merekaData yang diperoleh langsung dari sumbernya. Padh s
kembangkan kemudian diintegrasikan dengan ha&ﬁsus ini, data diambil dari Kantor Jurusan TekBlkktro
pengembangan sebelumnya. Dalam beberapa kasusni halUNSRAT

dilakukan biasanya oleh tim integrasi. Dalam kasais, -

pasangan pemrogram tadi sekaligus memiliki tanggawgb B.Data Sekunder

untuk melakukan integrasi. Strategi "integrasi o o ) ]
berkesinambungan" membantu untuk menghindari nmasala Data sekunder mi dicari diluar dari
kompatibilitas dan interfacing dan memberikan linggan Perusahaan/lembaga/instansi, berupa materi-matsrtg IT,

"smoke-testing” yang membantu menemukan kesalehém ~artikel-artikel, dan sebagainya yang dapat mengnjan
dini. perlengkapan dari penelitian dalam merancang ssigtem

informasi pengarsiapan yang efektif dan efisien.
Pengujian. )
2. Pengumpulan Data yang Dilakukan
Pressman (2012) telah mencatat bahwa pembuatan unif\dapun pengumpulan data yang dilakukan oleh peneli
pengujian sebelum pengkodean dimulai merupakan esenyaitu :
kunci dari pendekatan pengembangan perangkat lcepht )
XP. Unit pengujian yang harus dibuat dan kemudiafAnalisa Kebutuhan

dijalankan menggunakan kerangka kerja yang memuohgki . )
mereka untuk diotomatisasi (sehingga mereka dapatP@da tahap ini dilakukan observasi dan pengumpildsa

dijalankan dengan mudah dan dapat dijalankan begtali). Yang berhubungan dengan kearsipan di tempat penelit
Hal ini mendorong strategi pengujian regresi tespadode- (I_<antor Jurusan_ Teknik Elektro Unsrat). Hal-hal yan
kode program setiap kali kode-kode program terselutiah dilakukan mellput_l . Menggunakan wawancara dareolssi
(yang seringkali dikaitkan dengan falsafah refantpXP). untuk mengetahui kebutuhan user. ,
Sebagai unit pengujian individu yang diatur dalaantkaian Mempelajari alur ~arsip yang masuk dan keluar, juga
pengujian universal’, pengujian integrasi dan \adidatas Menyangkut aktor/pihak yang terlibat dalamgadsesan
sistem/perangkat lunak pada umumnya dapat tefigaliini  &'SIP- o . _
menyajikan bagi tim perangkat lunak XP suatu insika Mempelajari jenis dan karakteristik arsip yang adia
kemajuan dan juga dapat memberikan peringatan fkeal t€MPpat penelitian.
terjadi sesuatu yang keliru. Wells menyatakan: "Merbaiki . ) . )
masalah-masalah kecil setiap beberapa jam memtaruhk Mempelajari arsitektur komputer dan jaringan di tan
waktu lebih sedikit daripada memperbaiki masalalsabe Jurusan Teknik Elektro Unsrat.
sebelum batas waktunya." )

4. Observasi

Uji kelayakan XP, sering juga disebut uji pelanggdirinci .

oleh para pelanggan dan pada dasarnya berfokusfipada ~ Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan
fitur dan fungsionalitas-fungsionalitas sistem/peieat lunak mengamati secara langsung objek yang akan diteliti
secara keseluruhan yang dapat terlihat dan ditikgmabali danselanjutnya melakukan pencatatan sesuai dengan
oleh para pelanggan. Uji kelayakan berasal dariitacerkepenuan_
pengguna yang telah diimplementasikan sebagai hatpa
suatu rilis perangkat lunak. 5. Wawancara

6. Unified Modeling Language
3 Metode pengumpulan data yang dilakukan denga
Menurut Philippe Kruchten (1995), UML adalah bahas@awancara dilakukan dengan mengajukan pertanyaan-

grafis untuk visualizing, specifying, congtructing and pertanyaan yang telah disusun sedemikian.
documenting setiap artifak dari sistem perangkat lunak.
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TABEL I. HASIL OBSERVASI

Hazl Obzervan

Tangzal IE gl TOTS

Tofsas Obseqvasd YaSS SETmc

Tujsan = Meomeiabesi Gambaran | mendapadfion mambaran meen
Uarmm femiams latar helalans Teetaec
Lowaersi in  sendini dan  mesmabami
Narazmmber: NeoiDhiHarmawan | eoanz Damalbesmsh  Tocasx
Bagian seiinesa Dedepameora dagpat
Adminiras] menmsmbenaian EiEnem

Fofceramasi _-;eﬂs.a:si_ﬁaﬂ erbasic
wreb o Loesmass gersebot

Tazzsal TF Asects T00Z

Trojoan: halia: Proges Pescascioan
Nasazmmber: NHod Ohd (Haswawan
Bagian

s E fauan
serkodan  peooooeoan  sioem
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mmelaioian pescasrcian  omoat
wvang massk H Hasdcer Forwon
Talonds Elaimng

Aderfindcirac)

Tangzals Sepreaber 10T
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Nasagmmbher:
Bagian
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bertnzax 4 Iemtaeed  mecsk
peopembaagan sisiem
dnformmazi prozancian barbasic
web vang akasn H boat

s
Nei Ohed (Hamawan

Admingcira i)

TABEL Il. HASIL WAWANCARA

Wawancara

Tanggal

Subjek Penelitian :

Pertanyaan 1-3 untuk mengetahui seberapa

penting keberadaan webservice di Unsrat

1. Apakah anda Pernah menggunakan
aplikasi sistem informasi pengarsipan
berbasis web

2. Apa pendapat anda tentang aplikasi sisfem
informasi pengarsipan yang menggunakan
web

3. Apa pendapat anda tentang sistem
informasi pengarsipan berbasis web

Pertanyaan 5-6 untuk mendapatkan bentuk
layanan yang akan ada

4, Layanan apa saja yang anda gunakan
dalam mengarsipkan surat

5. Menurut anda apa layanan yang perlu
ditambahkan

Pertanyaan 7-13 tentang seberapa penting

keberadaan aplikasi pengarsipan berbasis web

6. Apakah anda Pernah memakai sistem
informasi pengarsipan berbasis web

7. Apa Pendapat anda tentang aplikasi itu

8. Apa Keluhan anda tentang aplikasi itu

9 Apa keluhan anda tentang system
pengarsipan yang ada

10. Menurut anda kendala apa saja yang
muncul dalam melakukan pengarsipan

11. Apa harapan anda dengan adanya aplikasi
sistem informasi pengarsipan

Pertanyaan 14-15 tentang bentuk sistem.

12. Apa fitur yang anda harapkan pada
aplikasi sistem informasi pengarsipan
berbasis web

TABEL Ill. HASIL WAWANCARA

Jawaban 1
(Jumlah)

Pernah (5)

Pertanyaan Jawaban 2(Jumlah)

Pertanyaan
1
Pertanyaan
2
Pertanyaan
3
Pertanyaan
4
Pertanyaan | Kapasitas -
5 penyimpanan (5
Pertanyaan | Pernah (5)

6
Pertanyaan
7
Pertanyaan
8
Pertanyaan
9
Pertanyaan | Menyortir
10 surat(10)
Pertanyaan | Mudah -
11 mencari(20)
Pertanyaan | Penyesuaian(10
12

Tidak Pernah (10)

Positif(4) Negatif(2)

Positif(6) Negatif(2)

Rata-rata 5 kali

Tidak Pernah (10)

Positif(10) Negatif(1)

Pernah (17) Tidak Pernah (3)

Positif (15) Negatif(4)

File(5)

-(3)

Dari 20 responden yang merupakan calon user daddumih
adalah administrasi kantor jurusan. Berikut adalasil
wawancara, yang di tampilkan dalam bentuk tabel.

Hasil wawancara kepada calon pengguna mempegihatk
bahwa sistem yang akan dibuat oleh peneliti cukbptdhkan
mengingat banyaknya kelebihan sistem ini dan adanya
kekurangan dari sistem sebelumnya. Adapun Transkrip
wawancara dapat dilihat pada lampiran

7. Studi .Pustaka

TABEL IV. PERBANDINGAN LITERATUR

Adia Susandi
Perancangan  sistem  mformasi

Nur Hayatn
Sistem mamajemen arsip berbasis web |

N

pengarsipan studi kasus kantor
camat smeulue  barat fakultas
ika dan ilmu pengetak

alam Universitss sumatera utara.
Sistem pengarsipan mi
memudzhakan dalam melakukan
peng-update edit hapus cari datz
yang di parlukalean secara czpat.

Pada sistem yamg terdapat
submenu peminjaman 2gzr lebih
memudzhzkan  dalam  proses
peminjamen hendalmya kedepan
perlu di tmabahkan fasilitas untuk
menyedizkan tanggal kembalikan
arsip.

Universitas Muhammadiyah Malang.

Karena aplikasi sudzh dikembangkan
dengan mengmmaken talmologi atau
bzhzsapemrogrammen yang mampu
dijalankan melani web maka untok
kedepanmyaskan sangat mudah jika
zpliksimi dikembanghkan untuk
mempermudsh proses distribusi surat
melzlni email.

Penyusutan zrsip dapat dilakmkan secara
otomatis berdasarkan pengecekan tanggal.
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8. Design Sistem

Design sistem akan disesuaikan dengan hasil
didapatkan dari tahap sebelumnya. Dimana datafiresi
tersebut akan direpresentasikan demgaggunakan UMI
(Unified ModellingLanguage) untuk mengetat
fungsionalita sistem secara diagram.

9.. Pembuatan Laporan

Tahap ini dikerjakan setelah tahap sebelun
berjalan dengan baik. Hakl yang perlu dituliskan pa«
laporan meliputi: perancangan, hasil pengujikesimpulan
dan lain-lain.

3.3. Framework Perancangan Sistem

Metodologi perancangan sistem yang digunakan
penelitian ini adalah extreme programm

RC Isterfsce

w| Disgram dan
%4 DatsbaseDisgram

RILISDANPEMBUATANLAPORAN |  Driftpsbiie

Gambar.4 Framework Perancangan Sis

10. Metodologi Perancangan Sistem
A Planning

Tahaparplanning padaxP merupakan tahapan av
dari semua proses pengembangan sistem. Tahape
merupakan gabungan dari tahap analisis planning pada
metode pengembangan klasik. Tahglanning pada agile
dibuat sesederhana mungkin agar tidak banyak dokiasi
namunprogrammer dapat mengerti apa yang harus dikode
Pada tahapaplanning dapat diketahui gambaran besar |
aplikasi yang hendak dikembangkan dan tekn-teknologi
pendukung yang akan digunakan.

Admin

Halaman Utamz Web

11. Flowchart

Buka Home "
Admin h

l

/ Input usemame & password ﬁi

Login nama &
Pass anda salah

Tampilan web admin

Gambals. Flowchart

Sistem Informasi Pengarsipan

Update Berita

Upload Foto
Input Data Dosen

‘DC Input Data Mahasiswa )
NS Input Data Arsip

\C Lihat Masaberlaku Arsip

Hapus Arsip
Edit Arsip

6. Usecas Diagram

User
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12. Deskripsi Sstem

System yang akan dibangun adalah sebuah systerasierb
web yang akan memberikan layanan standard autsintika
identifikasi berdasarkan kebutuhan dari instanssetaut.
Pengarsipan bebrbasis Web ini akan dibangun deng
teknologi web standard dan menggunakan baha
pemrograman PHP dan MYSQL yang akan langsung diaks
lewat jaringan.

3.6. Use case

Berdasarkan analisa kebutuhan diatas makat daga
gambarkan diagram Usecase-nya seperti berikut:

Sistem Informasi Pengarsipan — =y

Gambar.9. Halaman Login Admin

14.Desain Database

13. Desain Antarmuka

Sistem Informasi Pengarsipan , _
= profil Home gallery

Nama Fakultas

Keterangan

Gambar.7. Halaman Utaman Web

Sistem Informasi Pengarsipan : i
= profil Home gallery

Nama Fakultas

Lihat data dosen Lihat data mahasiswa

Lihat Berita

Gambar.8.Halaman Profil Web

Table Berita

Tabel Dosen

fama Varchar (50
Tempec lanir  Varcher!30!
CTanggal lehir  Date
fenip v

leG=1ongan
¢ abaten Fungsional
e durusan v
eProgran Stusi

el
Table Henggunakan
Pid nc(30
P10t o (32
| senosen 1nr (32

Tabel Surat

z0de Varchar(32)
ozezersngen Varcrar(so)
oNonc ()
Suber  Varckar(S0)
Tenggal  Date
Status  Varcharid)
o Jents Surac Varcrar(10
ogerkas  Varcnariico)
locssi  Varcharii2)
s Bkai vingin:(32)

Tabl Mahasisua

[Pranggsl 1anr Date

Gambar.10.(ERD) Entity Relational Diagram

USERNAME:
admin

PASSWORD:

Login

Gambar.11. Halaman Login Admin
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SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN (| gziie |

. 4

ke fgcul}y. of
elecrric:rlenglneer{ng

Gambar.12. Halaman Profil User

Fakultas Teknik
Universitas Sam Ratulangi
Manado

. Moyl e gl kot v koo

e
5. Meniughackan kleas ki pespehggac okt elkctekk

Tigiat
A Progrm Sost §1 Tk Hekwo
1

-

~ Gambar.13.Halaman Home

IV HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Hasil Interface Aplikasi Berbasis Web

il Fluspies 0 Geepereass i + i) [

(™ o D éf

Ut eted (el ! Ll Hoens

SISTEM INFORMAS| PENGARSIPAN o'
vy 0
A\ #

&

fgcul?y_ of
elemicuiengmeer{ing

et g Ui (V) Nt 4) Tain 30 e Kowrsn, Vo pesgemis wespens ot i
ke o ivaughon  dalem B | Keeeas Unen P | B i peagevon gy o ke e |1/
8o 3 Trhm J00% Amwp wbish elcann hegatm s et b bevbapa ek dan e sema dogm
pobembsgn okl viomes do oewkas g St du drema ol g segn penealen
deabembagn ol v | e pervrmge ele pebden

- LU Na 4 Taliw 2000 o sy gt

o

Gambar .14.Halaman Utama Web

5 CTLER

I

SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN | ztie | € tome
) 4
0

facully, of
sesiciengineering

Likst Dats Dosen

Pesbarian_ 111

Aesris

>

Gambar.15. Halaman Home Admin

Fakultas Teknik
Universitas Sam Ratulangi
Manado

Tambah DataDosen  Tambah Daia Mahasiswa ~ Update Berita Upload Foto

ambeh Arsip Dosen $lambah Arsip Mahasiswa  Tambah Arsip Unnum

Gambar.16.Halaman Tambah Data

Fakultas Teknik
Universitas Sam Ratulangi
Manado

il
B

Tambah Data Dosen  Tambah Data Mahasiswa  Update Berta Upload Foto

Tambah Arsip Dosen  Tambah Arsip Mahasiswaf Tambah Arsip Unmim

Gambar.17.Halaman Tambah Data Mahasiswa

& % . ‘
\ m Home | CariArsip | TambahData | MasterData i
i BT

10
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Fakultas Teknik
Universitas Sam Ratulangi
Manado

]
LI

(T

Gambar .18. Tambah Arsip Mahasiswa

Fakultas Teknik
Universitas Sam Ratulangt
Manado

Tambah DataDosen  Tambah Data Mahasiswa  Update Berita Upload Foto

Tambah Arsip Dosen {Tambah Arsip Mahasiswa) Tambah Arsip Umnun
S —

Gambar.19.Menu Tambah Data Mahasiswa

Fakultas Teknik
Universitas Sam Ratulangi

Master Data Umum Master Data Dosen Master Data Mahasiswa

Data Master

‘Nomor Surat ‘Tangga] ‘Berkas |Menn
876 D008-10-07 MG 0010.0¢f Ihegus! detal
lo87 011-08-08 MG 0001 pe nepus! detal

Gambar.20.Menu Master Data

11

Halaman ini merupakan tampilan awal dari aplikasblsis
web yang di rancang untuk user. Pada Gambar.14.

Halaman profil user di gunakan untuk user dapathattata
dan informasi yang di upload dan di update olehiadReda
Gambar.12

Home merupakan halaman login admin yang di sedidkan
halaman utama dari aplikasi web yang di rancanpei$ie
yang bisa kita lihat di Gambar.15.

Halaman home admin merupakan halaman yang menampilk
semua sub menu yang terdapat dalam aplikasi pepgars
berbasis web yang sedang di kembangkan.Sepertihjaag

kita lihat diGambar.13.

Menu cari arsip ini digunakan untuk melakukan peaca
arsip berdasarkan nomor,tahun dan jenis surat giag di
cari,ketika tombol cari ditekan maka akan dilakukaoses
pencocokkan data pada database yang sesuai demgatn i
yang diberikan. Setelah itu hasilnya akan ditanapilkpada
halaman hasil pencarian sebagai berikut.Gamabar .18

Menu tambah data menyediakan beberapa sub memnti sepe
tambah data Dosen,tambah data Mahasiswa,update
berita,upload foto , tambah arsip Dosen,tambalp arsi
Mahasiswa dan tambah arsip umum.Gambar.19.

Menu master data ini merupakan semua data yanmpas
ke database akan di munculakan semua yang sudahmhn
ke dalam database.Gambar.4.17

\

\% KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian imialah
bahwa penanganan atau manajemen arsip digitabatdasis
komputerisasi memiliki beberapa kelebihan dibandieggan
penanganan arsip secara konvensional Diantarangéahad
bahwa manajemen arsip digital mampu memberikan
kemudahan dalam proses pencarian arsip serta mi&arber
kemudahan dalam pengelolaan dan penyimpanan sasatkm
dan keluar, selain itu arsip digital juga mampu gweangi
biaya untuk perawatan dan penyimpanan karena atglph
didigitalisasi atau disimpan dalam bentuk digital

B. Saran
Beberapa hal yang diharapkan perlu diperbaiki agar
mendatangkan pengerjaan yang lebih baik lagi dalam

perancangan aplikasi ini karena aplikasi sudahndil@ngkan
dengan menggunakan teknologi atau bahasa pemrogmamm
yang mampu dijalankan melalui web maka untuk kedeyea
akan sangat baiknya jika apliksi ini dikembangkamula
mempermudah proses distribusi surat melaui emaihuls
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berharap dengan adanya aplikasi pengarsipan berlésb
bisa di kembangkan lagi sehingga bisa memberikdai ni
positif kepada Kantor Jurusan Teknik Elektro Unsagar
dapat lebih baik lagi dalam mengelolah arsip.Psrhdirharap
agar bisa di tambahkan lagi beberapa menu untaknhéncari
surat berdasarkan kategori yang ada.
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