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PENDAHULUAN

Parawisata merupakan salah satuh sektor utama pergerakan perekonomian indonesia terlebih untuk
kota-kota besar maupun kecematan untuk mendapatkan pendapatan [1]. Kegiatan pariwisata berjalan baik
dan perekonomian berjalan terus pengelolaan yang baik [2] dapat dan tepat menjadi landasan utama untuk
membuat sektor parawisata berkembang baik dan menjadi produk unggulan. Terlebih khusus wisata kuliner
karena wisata kuliner mempuyai dampak yang sangat besar untuk perkembangan sebuah daerah [3] karena
daya tariknya sendiri. Kawangkoan yang merupakan sebuah daerah yang memiliki banyak rumah makan
dan rumah kopi yang menawarkan makanan khas minahasa maupun makanan dari daerah luar minahasa,
sehingga membuat kawangkoan menjadi daerah ramai akan wisata kuliner dikeranakan di sepanjang jalan
raya utama dan jalan biasa terdapat banyak rumah makan dan rumah kopi. Namun yang menjadi kendala
ketika membahas atau menunjukkan lokasi dari rumah makan maupun rumah kopi, keterangan yang kita
dapat sangat terbatas. Sedangkan lokasi rumah makan maupun rumah kopi tidak terpetakan secara baik.

Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang dapat membantu pengunjung dalam menemukan lokasi
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rumah makan dan rumah kopi, dengan menjalankan kuisioner responden juga menjawab positif dengan
adanya pembuatan website ini.

Sistem informasi geografis (SIG) merupakan sistem informasi berbasis web yang menggabungkan
antara unsur peta geografis dan informasi [4], dirancang untuk mendapatkan informasi yang berasal dari
pengelolahan sejumlah data yaitu data geografis atau data yang berkaitan denggan posisi objek di
permukaan bumi [5]. Adanya website pemetaan lokasi ini dapat mempermudah pengunjung untuk
megunjungi lokasi [6] tanpa harus berhenti untuk bertanya arah jalan menuju lokasi tanpa takut untuk
tersesat ataupun menuju ke lokasi yang salah dan juga informasi mengenai rumah makan maupun rumah
kopi dapat dilihat langsung di website. Sehingga membantu dalam menemukan kuliner yang tepat dan
diiginkan oleh pengunjung [7].

Secara keseluruhan penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah sistem informasi geografis
untuk memetakan lokasi rumah makan dan rumah kopi di Kawangkoan tidak hanya memetakan sistem
informasi geografis ini juga, memberikan informasi mengenai rumah makan dan rumah kopi. Penelitian ini
diharapakan membantu pengunjung untuk agar dapat menuju lokasi rumah makan maupun rumah kopi
yang tepat dan memiliki informasi yang membantu pengunjung untuk memilih tempat yang tepat.
METODE PENELITIAN
A. WAKTU DAN TEMPAT PENELITIAN
Penelitian ini dimulai pada bulan Maret 2023 hingga bulan Agustus 2023, Nantinya penelitian ini dilakukan
di Kecamatan Kawangkoan, Kabupaten Minahasa. Mengumpulkan data dengan melakukan pengamatan
langsung pada objek penelitian dengan tujuan untuk mendapatkan data-data pendukung data primer ataupun
data skunder yang digunakan dalam pembuatan sistem ini data yang digunakan diantaranya nama rumah
makan maupun rumah kopi, menu yang terdapat, informasi mengenai rumah makan dan rumah kopi,
koordinat lokasi dari rumah makan dan rumah kopi.

B. METODE PEGEMBANGAN SISTEM

Metode pengembangan perangkat lunak dikenal juga dengan istilah Software Development Life
Cycle (SDLC). Metode Waterfall merupakan metode pengembangan perangkat lunak tertua sebab sifatnya
yang natural. Metode Waterfall merupakan pendekatan SDLC paling awal yang digunakan untuk
pengembangan perangkat lunak [8], [9]. Urutan dalam Metode Waterfall bersifat serial yang dimulai dari

proses perencanaan, analisa, desain, dan implementasi pada sistem.
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Gambar 1. Waterfall
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C. LANDASAN TEORI TENTANG WEBSITE

Website adalah kumpulan halaman yang saling terhubung dan dapat diakses melalui internet
menggunakan browser [10]. Website dibangun menggunakan berbagai teknologi seperti HTML, CSS, dan
JavaScript [11]untuk tampilan serta interaktivitas, sementara backend dapat dikembangkan menggunakan
bahasa pemrograman seperti PHP, Python, atau Java [12], [13]. Dalam pengembangannya, website dapat
dikategorikan menjadi beberapa jenis, termasuk website statis, dinamis, dan interaktif. Website statis
memiliki konten tetap yang jarang diperbarui, sedangkan website dinamis memungkinkan perubahan
konten secara real-time berdasarkan interaksi pengguna atau data dari basis data. Seiring perkembangan
Teknologi [14], [15], website modern kini banyak mengadopsi konsep responsive design agar dapat diakses
dengan baik di berbagai perangkat, termasuk komputer, tablet, dan ponsel. Selain itu, aspek keamanan
dalam pengelolaan website menjadi perhatian penting, terutama dalam melindungi data pengguna dari
ancaman siber seperti serangan SQL Injection dan Cross-Site Scripting (XSS). Dengan peranannya yang
semakin luas, website kini tidak hanya menjadi media informasi, tetapi juga sarana komunikasi, transaksi

bisnis, dan pengelolaan data berbasis cloud..

HASIL DAN PEMBAHASAN
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Gambar 2. Dashboard

Gambar 2 Menampilkan halaman utama saat user mengakses website yaitu menampilkan penjelasan

singkat tentang website dan informasi apa yang ada didalam website ini.
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Gambar 3. Menu Tempat
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Menu tempat ini menampilkan rumah makan dan rumah kopi dan user bisa mengakses langsung

dengan klik lihat detail untuk melihat informasi tentang rumah makan maupun rumah kopi yang dipilih.

Tampilan detail rumah makan d Gambar 4. Tampilan Detail  n informasi dari rumah makan
atauupun rumah kopi yang dipilih lewat peta di awal tadi terdapat juga gambar-gambar tentang rumah

makan maupun rumah kopi yang bisa dilihat pada menu galeri.

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan judul “Sistem Informasi Geografis Rumah
Makan dan Rumah Kopi di Kecamatan Kawangkoan Berbasis Web” Sistem informasi geografis ini
dirancang berbasis web untuk memudahkan akses dan penggunaan bagi masyarakat dan wisatawan yang
ingin mencari tempat makan dan tempat untuk minum kopi di wilayah tersebut. Dengan memberikan
informasi yang terkini tentang tempat makan dan minum, wisatawan dapat lebih mudah menemukan dan
mengunjungi rumah makan serta rumah kopi, yang dapat meningkatkan kunjungan wisatawan dan potensi
pendapatan bagi para pemilik usaha.

Untuk kedepannya penelitian ini bisa dilakukan pegembangan dengan memperluas aspek yang ada
bukan hanya rumah makan dan rumah kopi diharapkan bisa megembangkan dengan objek wisata yang

berada di kecamatan kawangkoan maupun yang berada disekitar kecamatan kawangkoan.
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