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Abstract — To counterbalance with the advanced digital development, where the technology and computers are getting shopisticated,
making all recordings stored in a system to ease the analysis process. Until now, the Informatic Studies Program of Sam Ratulangi
University has not yet recorded academic guidance activity. Therefore, the study program make a guidance book to take a notes. From
the book will be created an application with the same data on academic guidance book, where the data will be recorded and stored in a
system online by using user login system and having three user that consist of Student, Lecture and Head of Study Program that have
it's own different features. This feature is created in the Android Mobile operating system by using Android Studio. The development
method used is Software Development Life Cyclce Waterfall with data collection through literature studies. In conclusion, with this
online recording feature, users can more easily record on the mentoring process and assist study programs in analyzing the recorded
data.

Keyword — Academik Guidance; Android Application; Waterfall; Firebase Database;

Abstrak — Untuk mengimbangi perkembangan digital yang semakin maju, dimana teknologi dan komputer semakin canggih,
membuat seluruh pencatatan disimpan dalam sebuah sistem guna mempermudah proses analisis. Program Studi Informatika
Universitas Sam Ratulangi hingga kini belum merekam aktivitas bimbingan akademik. Oleh karena itu, program studi telah membuat
sebuah buku bimbingan untuk melakukan pencatatan. Dari buku tersebut akan dibuat sebuah aplikasi dengan data yang sama pada
buku bimbingan akademik, dimana data nya akan dicatat dan disimpan dalam sebuah sistem secara online. Fitur ini dibuat dalam
sistem operasi mobile Android dengan menggunakan Android Studio dengan menggunakan sistem wuser login dan memiliki tiga
pengguna yaitu mahasiswa, dosen dan kepala program studi yang masing-masing memiliki fitur yang berbeda-beda. Metode
pengembangan adalah metode pengembangan Software Development Life Clcye Waterfall dengan pengumpulan data melalui studi
literature. Kesimpulannya, dengan fitur pencatatan online ini pengguna dapat dengan mudah melakukan pencatatan pada proses
bimbingan serta membantu program studi dalam melakukan analisis dari data yang terekam.

Kata kunci — Aplikasi Android; Bimbingan Akademik; Waterfall; Firebase Database;

mahasiswa yang dalam proses perkuliahannya terbilang kurang

I. PENDAHULUAN

Belajar di perguruan tinggi negeri saat ini dituntut untuk lulus
hanya dalam jangka waktu 7 tahun, sanksi yang diberikan jika
melewati batas belajar tersebut adalah dikeluarkan dari
perguruan tinggi. Di fakultas teknik khususnya program studi
informatika sendiri menerapkan aturan tersebut. Mahasiswa
perantau dari luar daerah maupun luar pulau yang menggali
ilmu di Program Studi Informatika Universitas Sam Ratulangi
terkadang kurang mendapat pantauan dari orang tua yang
berada jauh dari anaknya. Terkadang orang tua tidak tahu
kenapa anaknya lulus dari perguruan tinggi tidak dengan waktu
yang ditentukan yaitu 8 semester atau 4 tahun. Orang tua tidak
mengetahui apakah anaknya lulus mata kuliah, lulus dengan
predikat nilai berapa, ataupun tidak lulus karena kemampuan
anaknya vang sulit menuntaskan mata kuliah, bahkan ada

rajin hingga tidak lulus mata kuliah yang diambilnya, terlebih
lagi Universitas Sam Ratulangi telah mengeluarkan peraturan
dimana akan mengeluarkan mahasiswa dari perguruan yang
tidak bisa menuntaskan semua mata kuliah dalam 7 tahun.
Tidak dipungkiri juga sebagian mahasiswa tidak menggunakan
dosen pembimbingnya secara maksimal dalam menyelesaikan
proses perkuliahan yang akan maupun sedang dijalani.

Dari masalah yang sudah dijelaskan, akan dibuat aplikasi
yang akan membantu mahasiswa untuk dapat memiliki proses
pembelajaran yang terkendali dan terencana dan bantuan dari
dosen pembimbing dalam membimbing perkuliahan
mahasiswa karena semua data perkuliahan yang dilakukan akan
direkam sehingga dapat ditinjau dan lebih diperhatikan lagi
oleh mahasiswa. Aplikasi ini akan mudah digunakan karena

memakai smarthphone berbasis Android dalam
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menjalankannya, di zaman yang telah modern sekarang ini
hampir semua mahasiswa telah menggunakan perangkat
smarthphone berbasis Android. Dengan aplikasi ini diharapkan
mahasiswa dapat memantau perkuliahan yang sedang
dijalaninya.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan aplikasi
bimbingan akademik berbasis android dan mempermudah
mahasiswa dan dosen pembimbing dalam berkonsultasi
membimbing perkuliahan mahasiswa.

A. Rancang Bangun

Rancang adalah sekumpulan prosedur yang berjalan secara
bertahap untuk menerjemahkan hasil analisa dari sebuah sistem
yang telah di analisa ke dalam bahasa pemograman untuk
mendeskripsikan dengan detail bagaimana komponen-
komponen sistem tersebut diimplementasikan. Sedangkan
pengertian bangun adalah kegiatan dalam membuat sistem baru
secara keseluruhan maupun sebagian.[1], [2]

Dengan demikian pengertian rancang bangun merupakan
kegiatan menerjemahkan hasil analisa ke dalam bentuk paket
perangkat lunak kemudian menciptakan sistem baru ataupun
menyelesaikan sistem yang sudah ada sebelumnya guna
menyempurnkakannya.

B. Mahasiswa

Pengertian atau definisi mahasiswa adalah peserta didik yang
terdaftar dan belajar di perguruan tinggi tertentu. Mahasiswa
juga adalah setiap orang yang secara resmi terdaftar untuk
mengikuti pelajaran di perguruan tinggi dengan batas usia 18-
30 tahun. Mahasiswa juga merupakan insan-insan calon sarjana
yang dalam keterlibatannya dengan perguruan tinggi (yang
makin menyatu dengan masyarakat).[3]

Berdasarkan beberapa pengertian diatas, dapat disimpulkan
bahwa mahasiswa adalah orang yang sedang menjalani
pendidikan tinggi untuk mencapai suatu sarjana yang secara
resmi telah terdaftar di Universitas, Institut atau Akademi
tertentu.

C. Perguruan Tinggi

Perguruan tinggi merupakan agen utama pembaharuan dalam
kehidupan bernegara. Perguruan tinggi dapat
menyelenggarakan pendidikan akademik, profesi dan vokasi
dengan membuka program pendidikan diploma 1 (D1), diploma
2 (D2), diploma 3 (D3), diploma 4 (D4), sarjana (S1), magister
(S2), doctor (S3) dan spesialis.[4]

D.Bimbingan

Bimbingan merupakan salah satu bidang dan program dari
pendidikan, dan program ini ditunjukan untuk membantu
mengoptimalkan perkembangan siswa. Bimbingan juga
merupakan proses pemberian bantuan oleh seorang yang ahli
kepada seseorang atau beberapa orang, agar nantinya mampu
secara mandiri dalam melakukan sesuatu serta dapat
mengembangkan kemampuan, bakat maupun potensi dalam
mengatasis masalah-masalah sehingga dapat menentukan jalan
hidupnya ataupun pilihan untuk masa depannya tanpa
bergantung pada orang lain.[5]

E. Akademik

Pengertian akademik berasal dari bahasa Yunani yaitu
academos yang memiliki arti sebuah taman umum atau plasa di
sebelah barat laut kota Athena. Lalu kata academos berubah
menjadi akademik, yang berarti semacam tempat perguruan.
Pengikut perguruan ini disebut academist, sedangkan
perguruan itu sendiri disebut academia. Berdasarkan hal ini,
inti dari pengertian akademik adalah keadaan orang-orang bisa
menyampaikan dan menerima gagasan, pemikiran, ilmu
pengetahuan, dan sekaligus dapat mengujinya secara jujur,
terbuka, dan leluasa. Pengertian akademik di masa sekarang ini
yaitu kegiatan yang dilakukan dalam lingkungan dunia
pendidikan yang berhubungan erat dengan proses belajar
mengajar. [6], [7]

F. Sistem

Sistem merupakan bagian-bagian atau suatu jaringan kerja
dari prosedur-prosedur yang saling berinteraksi dan saling
berhubungan untuk mencapai dan membentuk kesatuan untuk
satu tujuan. Sistem juga merupakan kumpulan dari variabel-
variabel yang saling memiliki keterkaitan, saling berinteraksi
dan saling terhubung satu sama lain untuk mencapai suatu
tujuan. [8], [9]

G. Waterfall

Metode Pengembangan Sistem model Software
Development Life Cycle ( SDLC ) air terjun ( waterfall ) sering
disebut juga model sekuensial linear atau classic life cycle.
Metode pengembangan ini merupakan salah satu metode
pengembangan terstruktur ~ dengan langkah-langkah
implementasinya dilakukan secara bertahap. Langkah-langkah
metode ini dimulai dari analisis, desain, pengkodean, dan
pengujian. [10], [11]
Model Pengembangan sistem ini memiliki tahapan-tahapan

sebagai berikut :

1) Analisis
Tahapan ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan yang
dibutuhkan dalam perancangan baik berupa dokumen
maupun sumber lain yang dapat membantu dalam
menentukan solusi permasalahan yang ada baik dari sisi
pengguna maupun pengembang.

2) Desain
Tahapan ini merupakan bagian dari perancangan aplikasi
yang sesuai dengan kebutuhan dari penggunaannya. Desain
arsitektur serta diagram akan dijelaskan pada tahapan ini.

3) Pengkodean
Tahapan pengkodean merupakan tahapan dalam
menyiapkan kode pada software yang dapat digunakan
dalam pengembangan aplikasi sehingga dapat menjadi
pemecahan masalah.

4) Pengujian
Tahapan pengujian merupakan tahapan untuk menguji
layanan atau fitur dan fungsionalitas yang terdapat pada
aplikasi yang dibangun. Sehingga dapat diambil kesimpulan
dari pengujian yang dilakukan
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II. METODE

A. Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian, ada tiga tahapan yang
dilakukan diantaranya adalah tahapan Persiapan, tahapan
Perancangan dan tahapan Implementasi, untuk pengembangan
sistemnya digunakan Metode SDLC ( Software Development
Life Cycle ) Air Terjun ( Waterfall ), di dalam metode ini
terdapat proses yang akan mangarah ke dalam pembuatan
aplikasi. Proses yang akan dikerjakan dapat dilihat seperti pada
gambar 1 :

B. Metode Pengumpulan Data

Untuk memperoleh data yang digunakan dalam penyusunan
penelitian ini maka dilakukan pengambilan data secara primer
dan sekunder, yaitu:

1) Data primer, Data primer yaitu data atau informasi yang
diambil langsung dari subjek penelitian bersumber dari
Program Studi Informatika, Jurusan Elektro, Fakultas
Teknik, Universitas Sam Ratulangi.

2) Data sekunder, Data sekunder yaitu sumber data penelitian
yang diambil secara tidak langsung melalui media perantara
(diperoleh dan dicatat oleh pihak lain) yaitu dari dokumen
dan studi pustaka, baik yang dipublikasikan maupun yang
tidak dipublikasikan.

C. Waktu dan Tempat Penelitian

Waktu Penelitan dilaksanakan dari bulan Januari 2020
sampai dengan bulan Agustus 2020, namun dikarenakan
adanya wabah pandemik virus corona maka waktu penelitian
diperpanjang sampai April 2021 dengan izin dari Fakultas.

Gambar 1. Kerangka Pikir

Dengan Tempat penelitian yang akan dilakukan di Universitas
Sam Ratulangi, Fakultas Teknik, Jurusan Elektro, Program
Studi Informatika, Manado.

D.Perangkat Keras dan Perangkat Lunak

Alat dan bahan yang akan digunakan untuk proses penelitian
kali ini dapat dilihat pada tabel 1.

III. METODE PENELITIAN DAN HASIL-HASIL PENGUJIAN

A. Analisa

Pada tahapan ini yang akan dilakukan yaitu
mengumpulkan sumber-sumber data yang akan digunakan
seperti data matakuliah, mahasiswa dan dosen yang ada di
Universitas Sam Ratulangi, Fakultas Teknik, Jurusan teknik
Elektro, Program Studi Informatika, Manado. Dalam tahap
analisis menampilkan bagaimana rencana aplikasi akan di
rancang dan dibangun, dimulai dari gambaran aplikasi akan
berjalan pada aplikasi berbasis Android dengan bagian front-
end akan di edit menggunakan format Extensible Markup
Language (xml) dan proses desain dibantu dengan
menggunakan aplikasi Adobe Photoshop dan Adobe XD.
Untuk bagian back-end dalam pengerjaan aplikasi ini
menggunakan bahasa pemograman Java, untuk penyimpanan
data pada aplikasi ini menggunakan Firebase Realtime
Database dimana merupakan database Cloud NoSQL dimana
pertukaran data disimpan sebagai JSON.

Untuk dapat memahami bagaimana fungsi kerja daripada
aplikasi yang akan dibuat, maka akan dijelaskan Functional
Requierement yang akan ada pada aplikasi yang dapat dilihat
pada tabel 2.

TABELI
PERANGKAT KERAS DAN PERANGKAY LUNAK

Langkah-langkah Alat dan Bahan

No. aktivitas riset yang digunakan Keterangan
Spesifikasi:
- Acer
- Feneembau e Laptop - Intel® Core™
sistem i5- 7200u CPU @
2.50GHz 2.7 GHz
-RAM 8 GB
- 0S Windows10
2. Perancangan Adobe Photoshop - CS4/C56
antarmuka sistem )
Adobe XD - Versi 24.0
Visual Paradigm CE~ ~ Versi 16.2
Android Studio - Versi 2019.2
S Femacngananten Visual Studio
Community 2017 .
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B. Desain

Pada tahapan ini pemenuhan kebutuhan yang telah dijelaskan
akan lebih diperlihatkan dengan menampilkan beberapa
diagram dan gambar yang dapat menjelaskan bagaimana
aplikasi ini bekerja, user interface apikasi ini, dan apa saja yang
dapat user lakukan di dalam aplikasi. Pemenuhan kebutuhan
akan dijelaskan dengan Use Case Diagram dan Activity
Diagram.

1) Use Case Diagram

Aplikasi ini memiliki tiga jenis user yang dimana memiliki
perbedaan dalam berinteraksi dengan aplikasi, tiga jenis user
yang dimaksud adalah mahasiswa, dosen, serta kepala program
studi (kaprodi), apa saja yang dapat dilakukan masing-masing
user akan dijelaskan pada gambar 2, gambar 3 dan gambar 4.
2) Activity Diagram

Setelah menentukan use case diagram dari aplikasi, langkah
berikutnya adalah menentukan alur berjalannya aplikasi,
dimana interaksi antara user dan sistem akan berjalan seperti
seharusnya dan akan dijelaskan menggunakan Unified
Modelling Language (UML) dalam bentuk Activity Diagram.

Activity Diagram akan dibuat dengan tiga penjelasan gambar
karena aplikasi memiliki tiga wser. namun sebelum
menjelaskan activity diagram masing-masing user, akan
ditunjukan terlebih dahulu activity diagram saat melakukan
registrasi dan login pada aplikasi, user mahasiswa dan dosen
memiliki menu registrasi sedangkan kaprodi tidak hanya menu
login yang dapat dilihat pada gambar 5 yang merupakan
activity diagram saat melakukan registrasi dan login mahasiswa

dan dosen dan gambar 6 yang merupakan activity diagram
saat melakukan login kaprodi. Setelah selesai melakukan
registrasi dan login maka masing-masing user memiliki activity
diagram yang berbeda yang dapat dilihat pada gambar 7,
gambar 8, dan gambar 9.

3) Desain Arsitekture

Aplikasi yang dibuat akan menggunakan sistem arsitektur
client dan server. Sistem arsitektur ini memungkinkan ketiga
pengguna pada aplikasi ini untuk mengakses server secara
langsung dengan bantuan API milik Firebase, tentu saja dengan
fungsi dari masing-masing pengguna.

Untuk bagian client itu sendiri adalah aplikasi yang telah
terpasang nantinya pada device user yang berbasis android
tentunya. User diharuskan untuk melakukan registrasi terlebih
dahulu untuk dapat melakukan pertukaran data. Semua aktivitas
didalam aplikasi yang user gunakan merupakan bagian dari
client.

Untuk bagian server itu sendiri adalah tempat penyimpanan
seluruh data aplikasi. Saat user bekerja dengan data tertentu
yang melibatkan user lain, data tersebut dapat diterima oleh
user lain yang terlibat secara realtime melalui API milik
Firebase. Gambar 10 merupakan gambar design arsitekturnya.
4) Desain Database
Untuk penyimpanan informasi dan data pada aplikasi ini,
peneliti akan menggunakan Firebase database. Firebase dapat
men-sinkronisasikan semua data yang perlu dilihat oleh
pengguna lain secara realtime.

TABEL 2
FUNCTIONAL REQUIREMENT

No. Functional Requirement

Keterangan

i Sistem harus dapat melakukan proses
registrasi pengguna baru

2. Sistem harus dapat melakukan proses

Pengguna mahasiswa maupun dosen dapat memasukkan data guna melakukan registrasi sebagai

pengguna baru.

login pada masing-masing pengguna

Sistem harus dapat melakukan

3 penyimpanan data pengguna
Sistem harus dapat melakukan pemilihan
4. dosen pembimbing
Sistem harus dapat melakukan proses
s pembimbingan akademik
Sistem harus dapat melakukan proses
6. pengolahan data mata kuliah
Sistem harus dapat melakukan proses
Ik pengisian kartu rencana studi.
Sistem harus dapat menampilkan kartu
8. hasil studi
Sistem harus dapat menampilkan grafik
9. pencapaian studi
Sistem harus dapat melakukan proses
10. pengolahan data pengumuman

Sistem harus dapat menampilkan
sebagian data mahasiswa

Pengguna mahasiswa, dosen maupun kaprodi dapat melakukan login pada masing-masing menu login

Pengguna mahasiswa, dosen maupun kaprodi dapat melihat profil serta memasukkan dan mengubah data
yang diperlukan aplikasi. Pengguna mahasiswa juga dapat memasukkan data orang tua atau wali pada
profil pengguna mahasiswa.

Pengguna mahasiswa dapat mengirim permintaan memilih dosen pembimbing lalu pengguna dosen
dapat memproses permintaan dari pengguna mahasiswa.

Pengguna mahasiswa dapat memasukkan data yang diperlukan pada saat melakukan proses
pembimbingan dengan dosen pembimbingnya. Pengguna dosen dan mahasiswa dapat meihat proses
pembimbingan yang telah dimasukkan pengguna mahasiswa sebelumnya.

Pengguna kaprodi dapat menambahkan, mengubah dan menghapus data mata kuliah dari semester 1
hingga semester 8. Pengguna mahasiswa dapat melihat mata kuliah yang telah ada.

Pengguna mahasiswa dapat melakukan pengisian kartu rencana studi yang merupakan salah satu syarat
untuk melakukan bimbingan untuk pertama kali pada setiap semester serta dapat menginput nilai pada
setiap mata kuliah yang telah direncanakan.

Pengguna mahasiswa dapat melihat data mata kuliah yang telah diberi nilai.

Pengguna mahasiswa dapat melihat grafik pencapaian yang diperoleh selama perkuliahan. Pengguna
mahasiswa dapat memasukkan data ekstrakulikuler yang telah dijalankan serta dapat memasukkan data
prestasi yang telah didapat.

Pengguna kaprodi dapat menambahkan, mengubah serta menghapus sebuah pengumuman. Ketiga
pengguna dapat melihat pengumuman yang telah dimasukkan oleh pengguna kaprodi.

Pengguna kaprodi dapat melihat data pengguna mahasiswa yang bersifat umum dengan tujuan analisa
data program studi.




Jurnal Teknik Informatika vol ? no ? bulan tahun, hal. 7-?7

p-ISSN : 2301-8402, e-ISSN : 2685-368X ,dapat diakses melalui https://ejournal unsrat.ac.id/index.php/informatika

Dengan menggunakan Firebase, tidak perlu lagi menggunakan
model skema database yang berelasi karena menggunakan
konsep NoSQL. Firebase sendiri menggunakan model skema
tree dimana database akan menggunakan key value yang unik

Sistam Aplikasi Bimbingan Akademik
Berbasis Android

R

% Melihat Daftar Bimbingan
Mahasiswa

Menambahlan Kartu Rencana
™ Studi

I

Melihat Grafik Pencapaian

Studi Mahasiswa

Gambar 2. Use Case Mahasiswa
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sehingga dapat diakses secara realtime oleh pengguna. Berikut
model skema basis data pada sistem aplikasi ini dapat dilihat
gambar 11 sampai gambar 14,
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_ipSemester : double
_jumlahSKS: integer
_maksSKS: string

J{T + semester : string

|_key + kodeml : string
|_kodeMK : string
|_namaMK : string

| SKS : string.
|_nilai: string
“akumulasi - double

|_Nilai
_key : string ( student )
| semester_(1-8)

_semester : integer
_Ip: double

Gambar 13. Model skema
tree Kontrak dan Nilai

K  string.
|“alamatAyah : string,

[ pe jaanAyah : string
| namalbu: string
|_emaillbu: string
[nomorlbu: string
[Cwalbu: string
|_alamatibu: string
|_pekerjaanlbu : string
[ "namal ing
|_emailWali: string
|_nomorWali: string
_waWa].w;h

alamat] : String
pekerjaanWali : string
email : string

teacher
|_key : string

_nip : string
[ nama : string

| bidang: smﬁg
|_alarat : string
|_kontak : string

|_kaprod:
r“ke : string

_nip: string

| mama : string
|_email : string
[bidang : string
|_alamat : string
“kontak : string

Gambar 14. Model skema
tree User
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C. Pengkodean

Setelah selesai dalam proses analisa dan desain dari
kebutuhan aplikasi, proses pengkodean dilakukan dengan
menggunakan Android Studio dalam pembuatan aplikasi
Android dan menggunakan Visual Studio dalam pembuatan
aplikasi web. Beberapa proses pengkodean dengan
menggunakan bahasa pemograman java seperti proses
pengkodean untuk sistem registrasi dan login pada aplikasi
android dapat dilihat pada gambar 15 dan gambar 16. Untuk
beberapa proses pengkodean seperti login pada aplikasi web
dengan menggunakan html dan juga javascript juga dapat
dilihat pada gambar 17 dan gambar 18.

D. Pengujian

Pada tahap ini akan dilakukan uji sistem perangkat lunak
yang telah memenuhi keadaan yang dirancang, tahap ini juga
memfokuskan pada pengujian fitur-fitur yang ada pada aplikasi
sehingga tidak ada kesalahan (error) dan aplikasi yang dibuat
sesuai dengan proses bisnis pada user.

Aplikasi dibuat memiliki 3 jenis pengguna atau user yaitu
mahasiswa, dosen dan kaprodi, untuk menjelaskan proses
design dalam pembuatan aplikasi akan diuraikan menjadi 3
bagian yaitu dimulai dari user mahasiswa terlebih dahulu,
kemudian dosen dan yang terakhir adalah karpodi, namun
sebelum masuk ke dalam wuser session, aplikasi yang pertama
kali dijalankan akan menampilkan splashscreen terlebih dahulu
lalu akan Menu Utama terlebih dahulu gambar 19 menjelaskan
bagaimana aplikasi pertama kali akan dijalankan.

Setelah selesai mengecek user session dan ternyata ada
proses logout sebelumnya ataupun aplikasi baru pertama kali
dipasang pada sebuah smarthphone maka user akan diarakan ke
menu selamat datang, pada menu selamat datang akan ada
pilihan untuk melakukan login sebagai mahasiswa, dosen,
ataupun kaprodi (kepala program studi). Pengguna akan
memilih sesuai posisi mereka sebagai apa dan akan segera
diarahkan ke menu login yang dipilih, masing-masing tampilan
menu /ogin dapat dilihat pada gambar 20, user dapat melakukan

Gambar 15. Sourcecode proses login pada Android Studio

Gambar 16. Sourcecode proses registrasi pada Android Studio

login jika telah memiliki akun, namun jika ternyata belum
memiliki akun, maka pengguna dapat melakukan registrasi, dan
proses registrasi hanya akan ada pada pengguna mahasiswa dan
dosen yang dapat dilihat pada gambar 21. Jika jika telah
melakukan registrasi maka pengguna dapat melakukan login.
Jika login berhasil maka pengguna akan diarahkan ke menu
dashboard masing-masing pengguna seperti pada gambar 21.
1) Pengguna Mahasiswa

Saat pengguna mahasiswa berhasil melakukan login,
mahasiswa dapat melakukan beberapa hal diantaranya adalah
melihat profil, melihat dosen pembimbing, melakukan
bimbingan, melihat kartu rencana studi, melihat kartu hasil
studi dan melihat grafik pencapaian.

Pada menu profil, pengguna mahasiswa dapat melihat dan
mengedit profil, pada menu ini mahasiswa dapat mengedit data
pribadi. Tampilan dan proses menu ini dapat dilihat pada

gambar 22.
Pada menu dosen pembimbing, pengguna dapat melihat
dosen  pembimbingnya jika telah ~memilih  dosen

pembimbingnya, jika belum memiliki dosen pembimbing
penguna dapat menambahkan dosen pembimbing dengan
melihat daftar pembimbing dan memilih. Setelah mengirim
permintaan maka pengguna mahasiswa harus mengkonfirmasi
ke dosen yang bersangkutan agar segera diterima. Tampilan
menu ini dapat dilihat pada gambar 23.

Pada menu bimbingan ini pengguna mahasiswa dapat
melakukan pencatatan tentang bimbingan yang dilakukan
secara tatap muka dengan dosen, fungsinya untuk dapat
merekam segala bimbingan yang dilakukan. Tampilan menu
bimbingan dapat dilihat pada gambar 24.

Pada menu daftar kuliah pengguna mahasiswa dapat
melihat daftar mata kuliah yang tersedia dari semester 1 — 8§,
untuk menampilkan mata kuliah digunakan
firebaseRecyclerAdapter ~ guna  mempermudah  untuk
mengklasifikasi semester. Tampilan daftar mata kuliah dapat
dilihat pada gambar 25.

Gambar 17. Sourcecode halaman login aplikasi web .

Gambar 18. Sourcecode Javascript proses login
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Pada menu kartu rencana studi pengguna mahasiswa dapat
mengontrak mata kuliah, melihat mata kuliah yang dikontrak,
menghapus mata kuliah yang dikontrak hingga menginput nilai
mata kuliah yang dikontrak sesuai dengan hasil yang
didapatkan, untuk proses menampilkan data mata kuliah yang
dikontrak hampir sama dengan melihat daftar mata kuliah yaitu
memakai firebaseRecyclerAdapter, Untuk tampilan daftar mata
kuliah yang dikontrak dapat dilihat pada gambar 26.

Pada menu kartu hasil studi pengguna mahasiswa dapat
melihat daftar mata kuliah yang dikontrak beserta nilai dan
akumulasi-nya, indeks prestasi semester juga akan ditampilkan
pada menu ini, gambar 27 menampilkan menu ini. sebelum
menampilkan menu pengguna mahasiswa, akan ditampilkan
terlebih dahulu menu dashboard semua pengguna.

Pada menu grafik pencapaian pengguna mahasiswa dapat
melihat grafik pencapaiannya selama melakukan kuliah dan
pembimbingan dari nilai setiap semester yang telah pengguna
dapatkan, melihat serta menambahkan prestasi dan
esktrakulikuler mahasiswa. Untuk tampilan menu ini dapat
dilihat pada gambar 28.

QuniTy

Gambar 19. Splashscreen dan menu
utama aplikasi

4 & B 8

= — = e - = =
B = == 28 =
e o=

Gambar 21. Menu login masing-masing pengguna

2) Pengguna Dosen

Saat pengguna dosen berhasil melakukan login, dosen dapat
melakukan beberapa hal diantaranya adalah melihat profil,
melihat daftar mahasiswa bimbingan, dan menerima
mahasiswa bimbingan.

Pada menu profil, pengguna dosen dapat melihat dan
mengedit profil, pada menu ini dosen dapat mengedit data
pribadi. Tampilan dan proses menu ini akan ditampilkan pada
gambar 29.

Pada menu daftar mahasiswa bimbingan, pengguna dosen
dapat melihat daftar mahasiswa bimbingan sekaligus
bimbingan yang pernah dilakukan sebelumnya. Untuk
tampilannya dapat dilihat pada gambar 30.

Pada menu daftar permintaan mahasiswa, pengguna dosen
dapat melihat daftar permintaan mahasiswa yang ingin menjadi
mahasiswa bimbingannya. Dosen dapat memproses permintaan
dengan menolak atau menerimanya. Untuk menunya dapat
dilihat pada tampilan gambar 31 berikut.

Shripai
Namer Induk Mahasiss
16021106020

Jakur Maceule :

- -
e
SNMPTN w016
Mo asieiwa
SBMPTN e

OATA DR DATA ORANG TUA Tompat Tamggal Lahis 4405151

Gambar 22. Menu profil pengguna mahasiswa

“oa vanlemua el
@ @ Daftar Dosen Pembimbing

Gambar 24. Menu bimbingan pengguna mahasiswa
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3) Pengguna Kepala Progam Studi (Kaprodi)

Saat pengguna kaprodi berhasil melakukan login, kaprodi
dapat melakukan beberapa hal diantaranya adalah melihat
profil, menambah pengumuman, mengedit pengumuman,
menambah mata kuliah, mengedit mata kuliah dan melihat data
mahasiswa.

Pada menu profil, pengguna kaprodi dapat melihat dan
mengedit profil, pada menu ini kaprodi dapat mengedit data
pribadi. Tampilan dan proses menu ini sama dengan yang ada
pada menu profil dosen.

Pada menu tambah pengumuman pengguna kaprodi dapat
menambahkan pengumuman yang dapat dilihat oleh dosen dan
mahasiswa pada menu utama masing-masing pengguna.
Tampilan tambah pengumuman dapat dilihat pada gambar 32.

Pada menu mengedit pengumuman pengguna kaprodi dapat
melihat daftar pengumuman sekaligus mengedit dan

l60os ___________*.1]
DAFTAR MATA KULIAH

Pilih Semestar :

Semester 1

Sisdat
@ IFN102 @5 SKS
Matematika Terapan Metnum
@ IFN103 @3 SKs

Keamanan Sister Forensik Dan Android
@ IFN104

@8 SKS

Algoritma

@ IFN101 @4 SKS

Gambar 25. Menu daftar mata kuliah pengguna mahasiswa

I TN KT 2N 2T
Kartu Rencana Studi

Kontrak Mata Kuliah

Gambar 26. Menu kartu rencana studi pengguna mahasiswa

w5 00 & in

Kartu Hasil Studi

Gambar 27. Menu kartu hasil studi pengguna mahasiswa

menghapus pengumuman yang telah ditambahkan sebelumnya,
tampilan edit pengumuman dapat dilihat pada gambar 33.
Gambar 34 merupakan tampilan saat pengguna kaprodi ingin
menambahkan mata kuliah Pada menu pengguna kaprodi dapat
menambahkan mata kuliah sesuai dengan yang ada di program
studi.

Pada menu edit mata kuliah pengguna kaprodi dapat melihat
daftar mata kuliah yang ada di program studi sekaligus
mengedit dan menghapusnya. Tampilannya dapat dilihat pada
gambar 35.

Menu terakhir menu melihat data mahasiswa, pengguna
kaprodi memiliki wewenang melihat data mahasiwa
diantaranya beberapa data pribadi, data orang tua, dan data mata
kuliah yang dikontrak mahasiswa dengan tujuan analisa.

Y] w.u

Grafik dan Pencapaian
Mahasiswa

Grafik Pencapaian Studi

Gambar 29. Menu profil pengguna dosen

Daftar Mahasiswa Bimbingan Bimbingan Mahasiswa

Nama Mahasiswa ©
Skripsi
Nomor Induk Mahasisa :
16021106020
Anghatan |

Fambingan ke 1

Hudut  Biimbnga

2016
i ik Ut Sl Bimbiomgan
| Nama Mahassisws :
er2in

Nomaor Induk Mahasica :

16021106019
Anghatan :

2016
0k Ut Mt Rimbiseg s

Doe 3, 2020 9:15:55 AM

Gambar 30. Menu daftar mahasiswa bimbingan pengguna dosen
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Saat memilih menu ini, pengguna kaprodi akan diarahkan ke
laman web yang dimana pada awal laman ini terbuka, pengguna
diharuskan login, hanya akun pengguna kaprodi yang diizinkan
login masuk kedalam laman tersebut. Tampilan saat bukan
pengguna kaprodi yang login dapat dilihat pada gambar 36 dan
tampilan saat pengguna kaprodi yang login dapat dilihat pada
gambar 37.

Saat pengguna kaprodi berhasil login, maka sistem akan
menampilkan tampilan menu utama yang dimana menampilkan
data mahasiswa, tampilan menu utama pada menu melihat data

Gambar 32. Menu tambah
pengumuman pengguna
kaprodi

‘asfajks 5as fast food a5 as safe as safe as
FS S FS F3 FS FS FSFS after safe safe
sate FS FS FS after for & family e |

Gambar 33. Menu edit pengumuman pengguna kaprodi

mahasiswa dapat dilihat pada gambar 38, informasi akun
berupa password yang menjadi data privasi akun tidak akan
ditampilkan pada menu ini.

pengguna kaprodi dapat melihat data mata kuliah yang
mahasiswa kontrak, grafik pencapaian yang telah dicapai
mahasiswa, serta data orang tua mahasiswa. Tampilan saat
pengguna kaprodi melihat daftar mata kuliah yang dikontrak
mahasiswa dapat dilihat pada gambar 39 dan tampilan saat
pengguna kaprodi melihat data orang tua mahasiswa dapat
dilihat pada gambar 40.

Kode Mata Kuliah :

Nama Mata Kuliah :

SKS Mata Kuliah :

Tambahkan

Gambar 34. Menu tambah mata
kuliah pengguna kaprodi

Selamat Datang di Aplikasi Bimbingan
Akademik

S ——

Gambar 36. Tampilan saat gagal login ke menu lihat data mahasiswa
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Selarmit Ditang o Aplikasi Bambingan
Frovsy

Gambar 37. Tampilan saat gagal login ke menu lihat data mahasiswa

Firstiase Web Login Example

[P—

Gambar 38. Tampilan saat berhasil login ke menu lihat data mahasiswa

All Users

Gambar 39. Tampilan menu lihat data mahasiswa

Gambar 41. Tampilan melihat data orang tua mahasiswa

IV. KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, telah dibuat
suatu aplikasi mobile Bimbingan Akademik Mahasiswa
Program Studi Informatika, Teknik Elektro, Universitas Sam
Ratulangi pada platform Android.

Dari hasil pengamatan selama proses pengerjaan yang
dimulai dari tahap Planning, Design, Coding dan Testing yang
telah dilakukan untuk membangun aplikasi ini. Dengan aplikasi
ini diharapkan membuat pengguna dapat melakukan
pembimbingan dengan pencatatan yang dapat disimpan agar
proses perkuliahan dapat lebih terarah.

B. Saran

Dalam penelitian dan aplikasi ini masih jauh dari sempurna
dan membutuhkan pengembangan. Aplikasi masih memerlukan
perbaikan User Interface dan User Experience didalamnya.
Aplikasi masih butuh pengembangan fitur agar lebih sempurna.
Aplikasi bisa dikembangkan pada platform lain seperti i0S dan
lain sebagainya. Aplikasi bisa dikembangkan guna melakukan
riset atau penelitian.
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