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Abstrak - Teknologi informasi dan komunikasi saat ini sudah
mengalami perkembangan dan kemajuan yang bersifastif, yaitu
teknologi dalam bentuk mobile atau smartphone, yabegrpengaruh
terhadap kehidupan masyarakat. Salah satunya adalahbidang
wisata kuliner.Sejalan dengan meningkatnya kesejat#tan
masyarakat, maka kebutuhan untuk menikmati wisatalker pun
meningkat.Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukamformasi
tentang tujuan  wisata serta  produk wisata yang
diminati.Singkatnya, kebutuhan informasi di bidangpariwisata
meningkat dan perlu disiapkan dengan rapi dan tetsttur agar
dapat diakses dengan mudah.Salah satu dari sekiaanyak
teknologi informasi yang bermanfaat bagi wisatawasian dapat
diakses dengan mudah dari manapun adalah internet
mobile.Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah uok merancang
dan mengimplementasikan sebuah aplikasi kulinerkota Manado
pada platform android. Metodologi yang digunakan if@ penulis
melakukan desain aplikasi, kemudian uji coba apli&iatersebut.
Berdasarkan implementasi yang dilakukan maka didapa
kesimpulan bahwa dengan adanya aplikasi ini, penggu bisa
memperoleh kemudahan dalam mencari lokasi wisataliker di
Kota Manado.

Kata kunci:Android, Wisata Kuliner, Aplikasi MobileSmartphone

Abstract - Information and communication technology nowadays
has been developed and the progress is positiveeaslly the
mobile technology that affect people's lives. Onktbe developed
technology is culinary tourism. As long as the mase of public
welfare , human needs of a culinary tourism haseis To achieve
these objectives, the information about tourist teations and
tourism products are necessary. In one word , infaation needs of
tourism has increased and must neatly arranged seople can
access easily. One of the information technologgttltan be access
easily from any device is internet mobile. The aghthis thesis is to
design and implement a culinary application in Mada on android
platform . Based on the result of implementatioret conclusion is
that people can do the culinary destination seanthi easily and
useful.

Key words: Android,
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I. PENDAHULUAN

dikenal dengan istilahinformation and Communication
Technologies (ICT), adalah payung besar terminologi
yang mencakup seluruh peralatan teknis untuk mesaprdan
menyampaikan informasi. Perkembangan Teknologirinési

di Indonesia sampai dengan saat ini berkembangaslepgsat
seiring dengan penemuan dan pengembangan Ilimu
Pengetahuan dalam bidang Informasi dan Komunikasi
sehingga mampu menciptakan alat-alat yang mendukung
perkembangan Teknologi Informasi, mulai dari sistem
komunikasi sampai dengan alat komunikasi yang bkeara
maupun dua arah (interaktif). Sebagai negara yauarg
berkembang, Indonesia selalu mengadaptasi berbelgailogi
informasi hingga akhirnya tiba di suatu masa di aan
pengunaan internet mulai menjadi "makanan” sehaiyang
dikenal dengan teknologi berbagiter net.

Sejalan dengan meningkatnya kesejahteraan rakgéh m
kebutuhan  untuk  menikmati wisata  kuliner  pun
meningkat.Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukan
informasi tentang tujuan wisata serta produk wisghag
diminati.Untuk memperoleh informasi tersebut, wasen
sering mengalami kesulitan karena tidak mengetdimana
dan pada siapa harus meminta informasi.

Singkatnya, kebutuhan informasi di bidang parivésat
meningkat dan perlu disiapkan dengan rapi danrtédsir agar
dapat diakses dengan mudah.Salah satu dari sekiayalb
teknologi informasi yang bermanfaat bagi wisatawan dapat
diakses dengan mudah dari manapun adalah internet
mobile.Keuntungan penggunaan internet mobile adalah
ketersediaan selama 24 jam, tidak mengenal leleh dapat
dibawa kemanapun. Dengan sekian banyak fasilieagunya
informasi khususnya tentang wisata kuliner akaratidikses
dan disebarluaskan dengan sangat cepat dibandirtgagan
mencari informasi di media cetak atau dari mulutrkéut.

Namun pada saat ini, dengan berbagai aplikasi mobil
yang ada, kita belum bisa menemukan aplikasi yasgibahas
tentang wisata kuliner yang terdapat di kota Manado
Meskipun peranan internet di bidang pariwisata Rdtnado
sudah dapat kita rasakan, dengan adanya aplikada pa
perangkatmobile, maka wisatawan lokal, interlokal, maupun
internasional dapat mengakses informasi tentangtavisuliner
kota Manado di mana saja dengan praktis dan cepat.

Untuk itu, penulis melihat perlunya dibangun sebuah

Wisata kuliner pada saat ini sudah menjadi trenagay aplikasi yang akan membantu wisatawan dalam mergrero

hidup masyarakat pada umumnygal ini dikarenakadunia
Pariwisata merupakan salah satu sektor penghasgadgang
memiliki potensi cukup besar untuk dikembangkarknbéogi
Informasi dan Komunikasi (TIK), atau dalam bahasegris

berbagai informasi mengenai wisata kuliner kota Mmyang
dirangkaikan dalam bentuk tugas akhir yang dibeduj
Aplikasi e-Tourism Kuliner Kota Manado Dengan Platform
Android.
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II. LANDASAN TEORI

A. WisataKuliner (Culinary System)

Pariwisata merupakan sektor ekonomi yang pentir
Indonesia. Dewasa ini maupun pada masa yang akangj
kebutuhan untuk berwisata akan terus meningkatinge
dengan pertambahan jumlah penduduk dunia. Menuaoius
Besar Bahasa Indosi@ Edisi Ketiga Tahun 2003, Wis¢
adalah  bepergian bersammama (untuk memperlu
pengetahuan, bersenasgrang, bertamasya, dan sebagair
Sedangkan Kuliner berarti masakan atau makanandapadt
disimpulkan bahwa wisata kuliner ialah perjalanaarg
memanfaatkan masakan serta suasana lingkungaebgga
objek tujuan wisata. Kegiatan wisata tidak hanylakdikan
secara perorangan, malinkan juga dikelola seprofessional
dan dilakukan secara berkelompok.

Adapun visi Pembangunan Jangka MenencDaerah
Kota Manado 2012015 adalah “ Manado Kota Moc
Ekowisata{Manado Model City for Ecotourism. Berdasarkan
visi tersebut, maka misi Kota Manado adalah “Meihjaial
Manado sebagai kota yang menyenanglTo make Manado
a city of happiness). Berdasarka visi dan misi tersebut, dag
dikatakan bahwa Kota Manado merupakan salah sds di
Indonesia yang menunjang $ek wisata, lebih khususny
wisata kuliner.Petalawesi Utara ditunjukkan padambar 1.

B. Android

Android merupakan sistemperasi telpon seluler yang
tumbuh di tengah sistem operasi lainnya yang bebkerg
dewasa ini.Sistem operasi lainnya sepWindows Mobile,
iOS-iPhone, Symbian, dan masih banyak lagi jug
menawarkan kekayaan isi dan keoptimalan berjalamatak
perangkat hardware yang ada.Akan tetajgitem operasi yar
ada ini berjalan dengan memprioritaskan aplikasi yang
dibangun sendiri tanpa melihat potensi yang cukesabdar
aplikasi pihak ketigaAndroid menawarkan sebuah lingkunc
yang berbeda untuk pengembang.Remmg dapat menghay
aplikasi inti dan menggantinya dengan aplikasi lpiketiga
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Gambar 1Peta Sulawesi Uta

Keunggulan Android

Beberapa keunggularAndroid dibandingkan dengan
platform lain adalah bersifat terbuka, merakyat wser-
friendly. Android bersifat terbuka, karena berbaLinux yang
memangopen source dan bias dikembangkan oleh siapa :
Bersifat merakyat, karena memiliki banyak produsefan
masyarakat gemamenggunakan handphone dengastem
operasi Android.

Antarmuka Android

AntarmukaAndroid dapat dibangun melalui dua cara, y:
dengan menulis kod¥XML atau dengan menulis kodava.
Penggambaran struktur antarmuka dengan menggurkaick
XML sangat dianjurkan dan lebih baik tentunya, ka
menurut prinsipModel-Viewer-Control, antarmuka pengguna
sebaiknya selalu dipisahkan dari logika progranai§eitu,
adaptasi sebuah program dari suatu resolusi lagaiegolus
lainnya mejadi lebih mude

Sklus Hidup Service Android

Siklus hidup dariAndroid merupakan logika dasar aliran
dari sebuah aplikasi yang dibancg, yang digambarkan seperti
pada gambar 2. &i gambar , maka Siklus HidupService
Android terdiri dari onCreate, onSart, onResume, onPause,
onsop, onDestroy.

onCreate dipanggil Dipanggil ketika activity pertama di
jalankan. Pada saanCreate ini dijalankan akan menampilkan
layout padabackground.

onStart dipanggil sebelumactiviy menampilkanlayout pada

layar perangkat selul@ndroid, ketika onStart berjalan maka

activity pada sebuah aplikasidapat berjalan dalam
foregroundactivity yang nantinya dapat dipanggil oleh fun

onResume.

onResume, ketika ingin menampilkanforegroundactivity
menjadi backgroundactivity maka fungsi ini lah yang
digunakan  untuk  memanggilnya  kembali mer

backgroundactivity.
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Gambar 2. Siklus HiduService Android.
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onPause, dipanggil ketikaactivity tidak lama akan terlihat menggunakannya sebagai pedoman untuk menetapkiarsbhas
karenaactivity lain akan berpindah Keregroundactivity. dari jalur eksekusi.

onSop, dipanggil ketikaactivity tidak lama ditutup kembali Pengujian Black Box

karena akan dijalankan pafteegroundactivity. Pengujian Black Box merupakan pendekatan pengujian
yang ujinya diturunkan dari spesifikasi program uata

onDestroy, dipanggil untuk menghentikan seluruh proses komponen dan berfokus pada persyaratan fungsi@mahgkat

activity. lunak.

Eclipse Integrated Development Environment (IDE)

Integrated Development Environment (IDE) adalah sebuah IIl. METODOLOGI PENELITIAN
program komputer yang memiliki beberapa fasilitasng/
diperlukan dalam pembangunan perangkat lunak. Tuglzai A. Tempat dan Waktu Penelitian
IDE adalah untuk menyediakan semua utilitas yang ldileen Dalam penelitian tugas ini, penulis mengambil tempa

dalam membangun perangkat lundiclipse adalah sebuah penelitian pada lokasi wisata kuliner di Kota Mamadan
IDE untuk mengembangkan perangkat lunak dan dapasekitarnya, Ruang Laboratorium Sistem Komputer shmu
berjalan di semualatform. Eclipse pada saat ini merupakan Teknik Elektro, dan rumah penulis.Waktu penelitiantara

salah satuDE yang popular, karena gratis dapen source, bulan Juni sampai Agustus 2014.
yang berarti setiap orang dapat melihat dan meikadif
source code perangkat lunak ini. B. Bahandan Peralatan
Eclipse secara rutin merilis versi dari tahun ke tahurituya Dalam mengerjakan tugas akhir ini, penulis mengkamna

Callist0 (2006), Europa (2007), Ganymede (2008), Galileo menggunakan peralatan 1 Unit Komputer dengan Sistem
(2009), Helios (2010), Indigo (2011), Juno (2012), Kepler OperasiWindows 7, 1 Unit Handset Android dengan Sistem
(2013), Luna (2014). OperasiAndroid versi 4.4.4KitKat, Software MySQL untuk
database, danIDE Eclipse.

C. Metode Pengujian Perangkat Lunak

Pada siklus hidup pengembangan perangkat I(®atem  C. Prosedur Penelitian
Development Life Cycle : SDLC), salah satu proses yang Prosedur yang dilakukan dalam pembuatan tugas akhir
dilakukan adalah pengujiantegting). Pengujian perangkat terdiri dari lima tahap dengan penguraian sebagyakt.
lunak adalah suatu teknik yang digunakan mengugikalp
sebuah perangkat lunak yang dihasilkan telah mehienu Pengumpulan Data
kebutuhan proses bisnis pengguna atau masih bélemurut Pada tahap ini, penulis mengumpulkan data-data dan
Pressman (2005), testing adalah proses eksekusi suatugmogr materi-materi yang menyangkut pembuatan tugas akinir
untuk menemukan kesalahan sebelum digunakan olej@itu nama-nama tempat wisata kuliner di daerala Kéanado
pengguna akhir epd-user). Pentingnya pengujian perangkat berupa dokumen maupun artikel-artikel terkaitktkbordinat
lunak dan implikasinya yang mengacu pada kualimanqmkat ~ restoran, sertaoftware-software yang akan digunakan dalam
lunak tidak dapat terlalu ditekan karena melibatkaderetan ~membuat aplikasi. Dalam pembuatan aplikasi soffware-
aktivitas produksi di mana peluang terjadinya ksisah  software yang akan digunakan adalakclipse sebagai
manusia sangat besar dan arena ketidakmampuan imanudntegrated Development Environtment (IDE) pemrograman
untuk melakukan dan berkomunikasi dengan sempumkam Java, Android Software Development Kit (SDK) agarAndroid
pengembangan perangkat lunak diiringi dengan a&svi dapat berjalan padéclipse, Android Development Tool (ADT)
jaminan kualitas. plugin sebagai penghubungclipse dengan Android SDK,

Beberapa metode pengujian yang dilakukan adalabApache Web Server sebagaserver lokal untuk percobaan akses
DesainTest Case, PenguijianWhite Box, Penguijian Basi®ath, di luarhandheld, MySQL sebagadatabase aplikasi.

PengujiarBlack Box.
Analisa Data

Desain Test Case Setelah semua data terkumpul, maka proses selgajutn
DesainTest Case merupakan metode pengujian perangkatadalah menganalisa data-data tersebut. Analisa g
lunak untuk memastikan kelengkapan pengujian dandilakukan berupa proses mengatur urutan data yamgpé
memberikan kemungkinan tertinggi untuk mengungkapinformasi lokasi wisata kuliner, kemudian mengoigasikan
kesalahan pada perangkat lunak. ke dalam kategori-kategori yang telah dipersiapkBada
bagian ini juga dilakukan proses analisa tallgiSQL yang
akan menjadidatabase dari aplikasi ini. Proses ini bertujuan
Pengujian White Box untuk melengkapi, mengakuratkan data agar dapatkoien
Penguijian White Box adalah metode deseshcaseyang  Proses selanjutnya.
menggunakan strukturcontrol desain procedural untuk

memperolehiest case dan disebut juga pengujighassbox. Perancangan Sistem
Dalam pembuatan Aplikase-Tourism Kuliner Kota
Pengujian Basis Path Manado dengarPlatform Android, tahap-tahap perancangan

Pengujian Basis Path memungkinkan desst case  Sistem yang digunakan adalah Perancand@iowchart
mengukur kompleksitas logis dari desamocedural dan  Aplikasi, PerancanganData Flow Diagram (DFD), dan
Perancangan Struktur Talizétabase.
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Perancangan Flowchart Aplikasi Perancangan Struktur Tabel Database
Flowchart aplikasi yang dibuat terdiri dari tampila®plash Dalam pembuatan aplikasi ini, struktur table dasebgang
Screen, kemudian Menu Utama. Di dalam Menu Utama digunakan adalah tbl_resto, yang terdiri dari kolahhnama
terdapat 4 buah item Menu, yaitu Beranda, Daftari,Glan resto, info restplatitude dan longitude resto, kategori resto,
Tentang. Pada saat Menu tersebut di klik, maka akancul dan keterangan resto.
tampilan selanjutnya. Apabila menekan tombol Batkka

akan kembali ke tampilan Menu Utanm@owchart Aplikasi Perancangan User Interface
ditunjukkan pada gambar 3. Dalam pembuatan aplikasi ini, terdiri dari beberaptarmuka,
yaitu TampilanSplash, Menu Utama, Menu Beranda, Menu
Perancangan Data Flow Diagram (DFD) Daftar, Google Map, Menu Cari, dan Menu Tentang.

Data Flow Diagram (DFD) merupakan alat perancangan

system yang berorientasi pada alur data denganegons Implementas

dekomposisi dapat digunakan untuk penggambaranisanal Setelah itu, maka tahap selanjutnya adalah implesien

maupun rancangan system yang mudah dikomunikasiledn  sistem.Dalam pembuatan AplikasiTourism Kuliner Kota

professional sistem kepada pemakai maupun pembuatManado denganPlatform Android, penulis menggunakan

program. Diagram Konteks ditunjukkan seperti paamlgar 4,  implementasi pad&mulator Android yang terdapat dalahbE

sedangkan gambar 5 menunjukkFD Level 1, dan gambar 6 Eclipse. Emulator tersebut telah disesuaikan dendandheld

menunjukkarDFD level2. Android yang akan digunakan. Selanjutnya, implementasi pada
handheld Android dengan tipeSamsung Galaxy Tab 2 dengan

Sistem OperadfitKat v4.4.4.
[ ]

Shiow Mem

Akses Menu Utama ——
Aplikasi

User ’
e-Tourism

K—— Tampilan Menu Utama

Gambar 4. Diagram Konteks

Ve
User Akses Menu Daftar
i Pilih Mems ; R
Tampilan Daftar Resto Data Resto
Tk Tk Tk
Brad ™S 7 D Ga Tap
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Gambar 3Flowchart Aplikasi Gambar 6DFD Level 2
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Pengujian

Selanjutnya, penulis akan melakukan tahap pengujian

terhadap aplikasi yang telah dibuat. Pengujian aapgnting
dilakukan, karena dapat menghindari kesalahan-¥kaalyang
akan menjadi masalah dalam pengontrolan sistem gadgh
direncanakan. Apabila hasilnya tidak sesuai, makakukan
perbaikan untuk melengkapi pembuatan
pembuatan aplikasi ini,
pengujian adalaBlack Box Testing.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah melakukan tahap perancangan pada Babalkia m
tahap selanjutnya adalah implementasi.Dalam perabuagas
akhir ini, penulis mengimplementasikan aplikasi ggamakan
Emulator padalDE Eclipse dan Handphone Android. Dalam
tahap implementasi ini, penulis melakukan prosesalasi
berupa Instalaslava, InstalasiEclipse, InstalasiAndroid SDK,
dan menghubungkarclipse denganAndroid Development

Tools (ADT). Setelah proses instalasi berhasil, maka penuli

membuat sebuatdiatabase menggunakaiMySQL dan membuat
sebualproject di Eclipse.

A. Membuat Database Aplikasi

C
Database dalam aplikasi ini dibuat dengan menggunakan

Database MySQL, dengan namaatbbase db_manado_kuliner,
yang terdiri dari 1 tabel yaitill _user seperti pada gambar 7.

B. Tampilan Antamuka Aplikasi

Seperti perancangan yang telah dibuat dalam Bab Il

tampilan aplikasi terdiri dari 6 tampilan.

Tampilan Splash

Tampilan Splash berisi gambaricon aplikasi selama
beberapa detik sebelum masuk ke menu utama aplikdgiat
pada gambar 8.

T | ——

T Vi Y- Jmim

tsesto

Ceeel iy £ i 5 oy 1

Gambar 7Database Aplikasi
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Tampilan Menu Utama
Terdiri dari 4 menu, yaitu Menu Beranda, Menu Dafta
Menu Cari , dan Menu Tentang, yang terlihat padalga 9.

Tampilan Menu Beranda
Menu Beranda berisi info Kota Manado, yang tampak

aplikasi.Dalampada gambar 10.
metode yang dilakukan untuk

Tampilan Menu Daftar
Berisi daftar restoran di Kota Manado, seperti pada
gambar 11.

Tampilan Menu Cari

Pengguna dapat menggunakan Menu Cari untuk mencari
restoran yang diinginkan berdasarkan kategori, riepada
gambar 12.

Tampilan Menu Tentang
Berisi icon dan versi aplikasi, seperti pada ganit3ar

Sl’arnpilan Google Map

Peta restoran yang dituju akan ditampilan dalantuken
Google Maps, sperti pada gambar 14.

Pengujian
Metode pengujian yang digunakan dalam pembuatan
tugas akhir ini adalah metodBlack Box Testing, karena
berfokus pada persyaratan fungsional perangkak!uslack
Box Testing memenggunakan pengujian yang ujinya
diturunkan dari spesifikasi program atau komponen.
DenganBlack Box Testing, akan ditemukan fungsi-fungsi
yang tidak benar atau hilang, kesalahaterface, kesalahan
dalam struktur data atau aksdatabase eksternal, maupun
kesalahan kinerja. Pengujian antamuka padalator terlihat
pada tabel |, pengujian antarmuka pd@adphone android
pada tabel I, dan pengujiaource code pada tabel 1.

Gambar 8. TampilaBSplash
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Manado Kuliner

Gambar 9. Tampilan Menu Utama

THU 23 OCT 1:57

Manado Kuliner

B

N

[Kota Manado terletak di ujung pulau Sulawesi dan merupakan kota terbesar di
belahan Sulawesi Utara sekaligus sebagai ibukota propinsi Sulawesi Utara. Secara
lgeografis, Kota Manado terletak di antara 1025'88" - 1039'50” LU dan 124047'00" —
124056'00" Bujur Timur. Adapun visi Pembangunan Jangka Menengah Daerah Kota
IManado 2011-2015 adalah “Manade Kota Model Ekowisata” (Manado Model City for,
[Ecotourism). Berdasarkan tersebut, maka misi Kota Manado adalah
"Menjadikan Manado sebagai kota yang menyenangkan” (To make Manado a city of
happiness). Berdasarkan visi dan misi tersebut, dapat dikatakan bahwa Kota
IManado merupakan salah satu kota di Indonesia yang menunjang sector wisata,
lebih khususnya wisata kuliner.

Gambar 10. Tampilan Menu Beranda

Manado Kuliner

Bakso Bakar Malang
Rumah makan ini menyediakan bakso yang dibakar kemudian disajikan dengan saos bumbu kacang
Tradigienal

Bakso Solo Megahas
Menyediakan mie bakso, aneka es dan minuman dingin
Tradisional

Bakso Tenes Pasuruan
Menyediakan mie bakso dan aneka minuman dingin
Tradigienal

Bambuden Sario
Terletak di Kecamatan Sario, dan menyediakan hidangan khas mujair dan ikan mas (goreng/bakar/woku)
Lokal

Big Fish
Resto ini terletak di dalam kompleks Bahu Mall, dengan sajian berbagai masakan laut dan internasional
Western

Cabal
Menyediakan aneka makanan westem dan minuman beralkohol, terletak di kawasan Mega Mas
Western

Cabana

Terletak di kewasan Mega Mas. Menyediakan aneka hidangan, mulai dari kopi, nasi goreng dan aneka
minuman

Western

Cella Bakery
Menyediakan berbagai sajian kue dan roti, juga kelapa tart yang merupakan sajian khas kota Manado
Kue

DFish
Terletak di dalam kompleks Cafe Pantai Megamas, menyediakan aneka hidangan ikan
Tradisional

dTerrace
Terletak di dalam kompleks Mega Mas dan menyediakan aneka menu internasional dengan beragam harga
Western

Dua Raya Restaurant
Terletak di komplek Pasar 45 Manada dengan menu Chinesse Food
Chinesse Food

Flower Cake & Bakery
Terletak di Tikala, menyediakan aneka kue dan roti
Kue

Gambar 11. Tampilan Daftar Resto

- Pilih Kategori -
[Pilib Kaegori]
Chinesse Food
Fast Food
Sea Food

Tradissonal

Weslern

Kue & Rot

Japanesse

Gambar 12. Tampilan Menu Cari
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Manado Kuliner
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TABEL I. PENGUJIAN ANTARMUKA PADA EMULATOR

No. Yang Diuji Hasil Pengujian
1. | Splash Screen Ok
2. | Tampilan Menu Utama Ok
3. | Tampilan Menu Beranda Ok
4. | Tampilan Menu Daftar Resto Ok
5. | Tampilan GoogleMaps Ok
6. | Tampilan Menu Cari Ok
7. | Tampilan Menu Tentang Ok

TABEL Il. PENGUJIAN ANTARMUKA PADA HANDPHONE ANDROD

No. Yang Diuji Hasil Pengujian
1. | Splash Screen Ok
!q = ; M 2. | Tampilan Menu Utama Ok
1°28'49.2°N = 3. | Tampilan Menu Beranda Ok
124°49'69.3'E & min
4. | Tampilan Menu Daftar Resto Ok
5. | Tampilan GoogleMaps Ok
6. | Tampilan Menu Cari Ok
7. | Tampilan Menu Tentang Ok

TABEL Ill. PENGUJIAN SOURCE-CODE PADA EMULATOR

No.

Yang Diuji

Hasil Pengujian

Pengaturan Tomb@&ack

Gagal

Gambar 14. Tampilan Google Maps




E-journal Teknik Elektro dan Komputer (2014), ISSRB01-8402 89

V. PENUTUP DAFTAR PUSTAKA
A Kesimpulan M A A. Huda,24 jam Pintar P Android, 2013
Berdasarkan penelitian dan hasil pembahsan tudsis ak p v nucastjamuinar Femograman Android,

- . . . A. A. Putra,Praktis Android A-Z, Lubuklinggau, 2013
ini, sebuah aplikasi kuliner kota Manado telah @l _ ) ) .
.. . . . R B. R. Rompas, Aplikasiocation-Based Service (LBS) Pencarian
diimplementasikan dalam bentuk mobile Android. Ag#i ini Tempat di Kota Manado,Skrips Fakultas Teknik Elektro
terdiri dari beberapa menu dan jumlah daftar restoyang UNSRAT, Manado, 2012
cukup untuk membantu pengguna dalam menggunakannya. ™ F. ArdiansyahPengenalan Dasar Android Programming, Depok
Pengguna akan menemukan daftar restoran yang srdap 5 Biraynara, 2011
kota Manado, juga informasi, kategori dan peta soks. I. M. Siregar, Membongkar Source Code Berbagai Aplikas
Selain itu, terdapat juga beberapa menu tambahanok un 6] l\AA”dt“zd'Ga"aB'\l"eis' 2012 Test ersed i

. . . etoae aCKBOX esting, ersedia |
me,mbe.“kan informasi Kepada pengguna. Dengan adanya http://atikamusthafa.com/2012/11/29/metode-blackiesting
apllkaSI. ini, pen.gguna l?'sa mempem|eh kemudahdanda MR Meier, Professional Android Application Development, Indiana :
mencatri lokasi wisata kuliner di Kota Manado. Wiley Publishing, Inc., Indianapolis, 2009

(8l Y. Murya, Pemrograman Android Black Box, Jasakom, 2014

B. Saran

Saran untuk pembuatan tugas akhir ini adalah pgalu
variasi dalam tampilan aplikasi agar menjadi lelibnarik
dan bermanfaat bagi pengguna.



