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secara terintegrasi untuk dimanfaatkan dalam mepgikan
Abstrak — Augmented reality merupakan sebuah istilah untuk informasi serta pengetahuan dalam bentuk visual. ikfa
menggabungkan lingkungan dunia nyata dengan duniairtual.  terkait erat dengan teknologAugmented Realityyang
Augmented reality menjadi sangat populer saat ini karena selain berkembang cepat dan sudah banyak digunakan dagdwrb
menarik, juga dapat di tampilkan secara realtime. Pada bidang
umumnya, augmented reality menambahkan objek digital pada Ro'nald Azuma (1997) mendefinisik&tugmented Reality

realita dengan mengacu pada objek-objek tertentu pda dunia L .
nyata, misalnya dengan menggunakamarker, marker teksure ~S€bagai sistem yang dapat menggabungkan lingkumgsta

(surface), face detection/recognition, motion detection, dan GPS&  dan virtual, berjalan secara interaktif dalam wahyata dan
Digital Compass. Oleh karena itu, pada tugas akhir ini di buatlah ~ terintegrasi dalam tiga dimensi 3D atau dua dime2isi
aplikasi yang bertujuan untuk mempromosikan suatu Wosur  Penggabungan benda nyata dan maya dimungkinkaramaeng
mobil dengan memanfaatkan konsepaugmented reality yang teknologi tampilan yang sesuai, interaktivitas digkinkan
menggunakan marker dan virtual button sebagai objek acuan mejalui perangkat-perangkat input tertentu, daegrisi yang
p_ada dunia nyata dan animasi r_nobll sebagal objek dadunia  p5ik memerlukan penjejakan yang efektif. Tujuarmaadari
virtual yang ditambahkan pada lingkup dunia nyata agar leth Augmented Realitgdalah untuk menciptakan lingkungan baru

menarik. Marker yang dibuat berfungsi untuk memanggil model . - .
3D mobil agar muncul di layar smartphone android dengan dengan menggabungkan interaktivitas lingkungan anytn

mengunakan library vuforia SDK. Sedangkanunity 3D berfungsi ~ Virtual sehingga pengguna merasa bahwa lingkungan yang

untuk membuat interaksi dengan model 3D mobil dan rerancang ~ diciptakan adalah nyata.

aplikasi agar dapat dijalankan padasmartphone berbasis android, Pemanfaatan teknologiAugmented Realityini telah

yaitu untuk mengontrol objek ke kirikanan,atas,bavah, banyak digunakan di berbagai bidang. Khususnyandala

memutar, maupun memperbesar dan untuk melihat datadari bidang perdaganga®ugmented Realitjni dapat digunakan

harga dan spesifikasi yang terdapat pada brosur sebagai teknologi dalam mempromosikan berbagai ubrod
Kata kunci - Android, Augmented RealifyBrosur,Marker. Kebanyakan perusahaan menggunakan brosur sebada me

L . untuk mempromosikan produk mereka. Tetapi dengan
Abstract - Augmented reality is a term used to arplthe . . .

combination between the real world and the virtwalrld. Recently, teknologi Augmented Realityini dapat dlrancqng dgngan
augmented reality is a most popular applicationsiBles it is more Sangat menarik sebuah brosur yang bersifat iniérakt
interesting, augmented reality can be showed ohjsctealtime. In Pengembang dapat merancang sebuah breswal yang
general, augmented reality adding the digital objat real object dapat memberikan informasi produk yang lengkapree8®,
according to certain objects in the real world. Fexample: marker, sehingga konsumen dapat mengetahui secara jelasdagr
marker texture (surface), face detection/recognitiomotion produk yang ditawarkan. Maka, munculah sebuah tekino
detection, and GPS & Digital Compass. Thereforés teport are 51y dalam bidang perdagangan yang memanfaatkaalogk
made to fullfil academic requirements by developaaplication. Augmented Realitysehingga menghasilkan suatu brosur

The purpose of the application are to promotes adpct of car . . L
through augmented reality concept by using marked airtual interaktif yang dapat membua_t s_uatg proses bisaan
melakukan promosi produk menjadi lebih efektif.

button as reference object in the real world and @aimation as an ) )
object in the virtual world. Marker are made to ks a 3D car Dari pemaparan di atas, maka untuk memanfaatkan
model to show up on android smartphone screen byguibrary kelebihan dari  teknologi Augmented Reality dalam
vuforia SDK. Whereas the function of unity 3D are dreate memvisualisasikan suatu promosi produk, maka ditahbi
interaction with 3D car model and support the apation to judul “Perancangan Brosur Interaktif berbagisigmented
running in android smartphone such as control tovenand shift the  Reality

object to left or right, top or down, turn aroundhé zoom out or

zoom in. The applicat_iqn are using to read broctaimntent such II. LANDASAN TEORI

as price, product specification, etc.

Keywords: Android, Augmented Reality, Brochure, Marker. Periklanan . . .
Periklanan merupakan penyajian materi secara
| PENDAHULUAN persuasif kepada publik melalui media masa dengprar

in|.Jntuk mempromosikan barang atau jasAdvertising
(periklanan) adalah bisnis ide dan kreatifitas (RpjrMaas &
Nisenholtz, 2005) Menggambar hanyalah ekspresh giang
kita tuangkan sebagai bentuk konsep ide di dalakrapi
namun akarnya tetap ide itu sendiri, menggambaih leb

Dalam era globalisasi yang semakin canggih
perkembangan dalam hal teknologi, informasi danuakasi
sangatlah pesat. Teknologi komputer juga berkemisangat
pesat mengenai hardware serta softwarenya, yanmakgn
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merupakan  sarana  untuk  mencapai  tujuan.Proses ——— Mixed Reality ——————

mengungkapkan ide dalam bentuk gambar penting dalam | |
periklanan, namun gambar yang bagus dan indah blébn S— -— '
yang utama karena hanya dituntut untuk dapat meykaaride Eﬁ:}mnmm “”gg;:':;““ At‘r?r:"ueamfd Ewim:'r:::!'

dalam bentuk citra gambar (Lwin & Aitchison. 2008di,

mampu menggambar dengan baik bukan persyaratamdi d Gambar 1.Mixed Reality
periklanan. Memiliki naluri dan ide pemasaran yang

memungkinkan untuk memadukan sebuah usulan penjualdarker

dan nilai-nilai komersial sebuah gagasan jauh lgkifiting. Marker merupakan sebuah penanda khusus yang memiliki
pola tertentu sehingga saat kamera mendebsker, objek
Brosur 3 dimensi dapat ditampilkanAugmented realitysaat ini

Brosur adalah terbitan tidak berkala yang dapatiier melakukan perkembangan besar-besaran, salah sgtadga
dari satu hingga sejumlah kecil halaman, tidakaitrtengan bagian Marker. Marker pertama adalahMarker based
terbitan lain, dan selesai dalam sekali terbit. a@nnya tracking. Marker Based Tracking ini sudah lama
sering dijadikan satu (antara lain dengan staplsmang, dikembangkan sejak 1980-an dan pada awal 1990-dai mu
atau kawat), biasanya memiliki sampul, tapi tidaklikembangkan untuk penggunaarugmented reality
menggunakan jilid keras. Kemudian Markerless perkembangan terbariarker ini

Bila terdiri dari satu halaman, brosur atau pamflemerupakan salah satu metodsugmented reality tanpa
umumnya dicetak pada kedua sisi, dan dilipat derqmzla menggunakarframe Marker sebagai objek yang dideteksi.
lipatan tertentu hingga membentuk sejumlah paneigyaDengan adanyaMarkedess Augmented reality maka,
terpisah. Pamflet yang hanya terdiri dari satu lertalaman penggunaarMarker sebagai tracking object yang selama ini
sering disebuselebaran. Selain itu, brosur yang memuamenghabiskan ruang, akan digantikan dengan ganaiban,
informasi tentang produk disebut juga sebagaikgtal permukaan apapun yang berisi dengan tulisan, legay
produk atau sering hanya disebut katalog. gambar sebagai tracking object (objek yang dilacagar

Brosur atau pamflet memuat informasi atau penjelas@lapat langsung melibatkan objek yang dilacak terseb
tentang suatu produk, layanan, fasilitas umum, ilprofsehingga dapat terlihat hidup dan interaktif, jugkak lagi
perusahaan, sekolah, atau dimaksudkan  sebagagngurangi efisiensi ruang.
sarana beriklan. Informasi dalam brosur ditulisadalbahasa
yang ringkas, dan dimaksudkan mudah dipahami dalaktu  Unity 3D
singkat. Brosur juga didesain agar menarik perhatian Unity 3D adalah perangkat lunak game engine untuk
dicetak di atas kertas yang baik dalam usaha megnbaritra membangun permainan 3 Dimensi (3DgEame engine

yang baik terhadap layanan atau produk tersebut. merupakan komponen yang ada dibalik layar seti@j@o
game Mesh merupakan bentuk dasar dari objek 3D.
Augmented Reality pembuatan mesh tidak dilakukan padhmity. Sementara

Augmented reality(AR) adalah sebuah istilah untuk GameObjectsadalah kontane untuk semua komponen lainnya.
lingkungan yang menggabungkan dunia nyata dan durf&mua objek dalam permainan disgame objects
virtual serta dibuat oleh komputer sehingga batas antardMaterial digunakan dan dihubungkan dengan mesh atau
keduanya menjadi sangat tipis. renderer partikel yang melekat padame object Material
Tujuan utama dari AR adalah untuk menciptakaherhubungan dengan penykjeshatau partikel yang melekat
lingkungan baru dengan menggabungkan interaktivitgmdagame objectersebut. Mereka memainkan bagian penting
lingkungan nyata davirtual sehingga pengguna merasa bahwealam mendefinisikam bagaimanan objek ditampilkdash
lingkungan yang diciptakan adalah nyata. Dengam kain, atau partikel tidak dapat ditampilkan tanpa maltekerena
pengguna merasa tidak ada perbedaan yang dirasakara material meliputi referensi untuk Shader yang dagam untuk
AR dengan apa yang mereka lihat/rasakan di lingkmmyata. menempatkan Tekstur KsameObijects
Dengan bantuan teknologi AR (seperti visi komputaan Unity mendukung pengembangan aplikasi Android. Hebe
pengenalan pola) lingkungan nyata disekitar kitanaapat dapat menjalankan aplikasi yang dibuat dengan Ukigroid
berinteraksi dalam bentuk digitatiftual). Informasi tentang diperlukan pengaturan lingkungan pengembang Andpaidh
objek dan lingkungan disekitar kita dapat ditamkzhk perangkat. Untuk itu pengembang perlu mendownload d
kedalam sistem AR yang kemudian informasi tersebotenginstal SDK Android dan menambahkan peranglii fi
ditampilkan diatas layer dunia nyata secara read-tseolah- ke system. Unity Android memungkinkan pemanggilamgsi
olah informasi tersebut adalah nyata. Informasi gyarkustom yang ditulis dalam C/C++ secara langsung jdsa
ditampilkan oleh objek virtual membantu pengguna secara tidak langsung dari script C#.
melaksanakan kegiatan-kegiatan dalam dunia nyatab@r 1
merupakan augmented reality, yang lebih dekat &ek#ii, Smartphone
lingkungan bersifat nyata dan benda bersifat megmentara  Smartphonemerupakan telepon genggam berbasis sistem
dalam augmented virtuality, yang lebih dekat ke k#an, operasi yang dibekali keberaneka ragaman fungsivetamiliki
lingkungan bersifat maya dan benda bersifat nyata. kemampuan, fitur, dan hardware yang menyamai sebuah
komputer sehingga dapat memudahkan penggunanyan dala
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melakukan pekerjaan sehari - hari terutama yanigubeingan banyak menggunakan model 3D. Dalam bidang arsitektu

dengan internet. model 3D dipakai untuk mendemonstrasikan rancangan
Semakin hari berbagamartphonebaru bermunculan fitur bangunan dengan menggunakaftware

dan kemampuannya pun semakin meningkat, jadi telepo Viewer dalam istilah komputer adalah suatu program atau

genggam yang sekarang diselatartphonemungkin dalam aplikasi yang menampilkan atau merepresentasikatu file

beberapa tahun mendatang hanya akan mehjadiphone digital, contohnya image viewer, pdfiewer dan lain

biasa. Dikarenakan definisi dan arti demartphonetu sendiri  sebagainy&/iewer model 3D dapat diartikan sebagai aplikasi

semakin bertambah luas. yang dapat membaca dan merepresentasikan file rBdké
suatu bentuk yang dapat diterima pengguna aplikéssanya
Android model 3D diproyeksikan ke gambar 2D atau disebgt ju

Menurut situs resmi Android (www.android.com) dardengan 3Drendering Software pemodelan 3D (Sketchup,
Lessard, Kessler (2010) serta Bharathi, Hemal#ishwarya, Maya, 3DS Max, Blender, Lightwave, dan lain sebayg)
Meenapriya, Hepzibha (2010) Android adalah sist@arasi merupakan contohiewersekaligus pemodelan 3D.
untuk telepon seluler yang berbasis Linux. Android
menyediakanplatform terbuka bagi para pengembang buat Ill.  METODE PENELITIAN
menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakéeh Penelitian ini adalah penerapan kons@pgmented
bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. ba#im Reality untuk brosur penjualan mobil ford fiesta. Pemahama
Android Inc., pendatang baru yang membuat peramtakd terhadapAugmented Realifyiga dilakukan untuk piranti keras
untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan Androithardwarg dan piranti lunakqoftwarg yang dilakukan dalam
dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium d24i membanguugmented Reality
perusahaan peranti keras, peranti lunak, dan
telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel, Motaro Instrumen Penelitian
Qualcomm, TMobile, dan Nvidia. Terdapat beberapssive Dalam pembuatan tugas akhir ini, penulis menggumaka
pada sistem operasi Android, mulai dari versi Cap Cake), berbagai peralatan seperti perangkat keras dangiertlunak
versi 1.6 (Donut), versi 2.1 (Eclair), versi 2.2rd¥o), versi yang sesuai dengan kebutuhan dalam merancang brosur
2.3 (Ginger Bread), versi 3.0 (HoneyComb), verdl dce interaktif berbasis Augmented Reality Laptop dengan
Cream Sandwich), versi 4.1, 4.2, 4.3 (Jelly Behimgga versi spesifikasi yang digunakan yaitBrocessor Intel Corei5
yang terbaru yaitu versi 5.0 dengaode nhameéM. 460M, Memory4 GB RAM DDR3,Harddisk500 GB,Video

Tata tulis karya tulis diperiksa oleh tiedlitor dan disahkan Card onboardATI Mobility Radeon HD 5650 1GB VRAM,
dengan adanya tandatangan/paraf. Bobot karyadiglesiksa dan Mobile Device Android dengan spesifikasi yang
oleh reviewer Jika karya tulis ini adalah karya tugas akhir gligunakan yaitlProcessorQualcomm Snapdragon 410 Quad-
skripsi maka bobot karya tulis diperiksa oleh keBK core 1.2 GHz Cortex-A53Vlemoryl GB RAM, GPUAdreno
selaku pemeriksardviewe) dan pembimbing tugas akhir/ 306, Resolution 720 x 1280 pixels, 4.7 inches, amera 8
skripsi dari mahasiswa yang bersangkutan yang khsah MP.

dengan adanya tandatangan/paraf.
Kebutuhan Software

Untuk kebutuhan softwarenya yaitu Sistem Operasi

Pemodelan Tiga Dimensi (3D) ind berf i sebagai si . ik
Pemodelan Tiga Dimensi (3D) (3Modelingatau dikenal Windows 7, Deriungst sebagal sistem operasi yaggnaikan
glam penelitian ini. Unity 3D, berfungsi sebagaigine

juga dengarmeshingy adalah proses pembuatan representag

matematis permukaan tiga dimensi dari suatu obgkgan L%am pAembuatandapIiljgsi. Vufg'ria SIiK’ berfukngstjuaag?i
software tertentu. Produk hasil pemodelan itu disebodel lbrary Augmented realityyang digunakan untuk membuat

3D. Model 3D tersebut dapat ditampilkan sebagag citua aplikasi. Androi_d SDK, berfungsi seba_g'ErboIs pengembang_
dimensi melalui sebuah proses yang disebutr@idering program android. Jav®evelopment Kitberfungsi sebagai
Model 3D direpresentasikan dari kumpulan titik dal&D, Toals pengempang bahasa pemrograman Java, dan Photoshop
terhubung oleh berbagai macam entitas geometrierﬁ;epCS?" berfungsi sebagaoolsuntuk membuat brosur/marker.

segitiga, garis, permukaan lengkung, dan lain smhgg. .
Berdasarkan hal tersebut, model 3D bisa dibuat mand:’rosedur Penel|t|an _— .
(seperti seni memahat), secara algoritma (pemodelarpntu'( menjalankan suatu aplikasigmented realitglengan

prosedural), atau scanning. Hasil akhir dari cB adalah menggunakansmartphonebersistem operasi android maka

sekumpularpoligon Model dengan jumlah poligon yang Iebihd'bmur‘k"’m perangkat seperti pada gambar 2.
banyak memerlukan waktu yang lebih lama untuk ddes
oleh komputer, karena setiap permukaan memiliksttekdan
shading tersendiri. Semakin berkembangnya teknotagdel
3D semakin banyak digunakan. Dunia medis, menggmak
model 3D untuk menggambarkan detail organ tubudhudtri
perfilman menggunakan karakter atau objek yang adibu Smartphone android marker

komputer atauComputer Generated Imagery (CGI) yang

merupakan model 3D. Industri game sekarang jugahtel Gambar 2. Perangkat Augmented Reality

_ PROGRAM
[ AUGMENTED
REALITY
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Gambar 4. Layout Rancangan Brosur

Mimeul Model
3D Brosur Perancangan Program

Gambar 3 merupakaftowchart perancangan program dari

aplikasi berbasisdugmented Reality
Dalam hal ini Brosur yang dibuat, sekaligus akamjaxd
End marker dari aplikasi augmented reality, perancangan brosu

didesain menggunakanadode photoshgp brosur yang
dirancang sebanyak 1 lembar bagian depan akanigekal
menjadi marker yang akan diunggah ke
https://developer.vuforia.condgar gambamarker akan di-
Perancangan Brosur dan Marker generate vuforiamenjadi unitypackage,ini merupakanfile

Perancangan aplikasi brosur interaktiigmented realityni  konfigurasi dariuforia terhadapmarkeryang telah dispload.
di akses oleh user yang dapat dijalankan dengaggneakan  Pola marker tidak boleh simetris, baik secara ealti
media marker pada brosur yang telah ditentukan. Secanqorizontal, maupun diagonal.
umum alur sistem aplikasi yang dibuat adalah selimgikut:  Pola marker dibuat sesederhana mungkin agar proses

Pengguna membuka aplikasi melalui smartphone ahdragentifikasi lebih cepat, namun harus tetap bersiifek.

Gambar 3. Flowchart Perancangan Program

yang sudah terinstall aplikasi BrosurAR. . Dalam tahap ini digunakan Adobe photoshop CS3 untuk
Pengguna mengarahkan kamera smartphone androighkeahembuat marker. Setelah desain marker telah ditakm
brosur yang telah dibuat untuk menampilkan model 3D bentuk .jpeg, marker diubah menjadi file .unitypsgd oleh

Ketika pengguna mengarahkan kamera ke brosur yapgforia setelah diunduh, sehingga dapat digunakadap
sudah disediakan maka secara otomatis kamera $roaétp aplikasi pembangun yaitu Unity3d.
android akan melacak marker yang sudah diregistlasi  Gambar 4 merupakaayout rancangan brosur Mobil Ford
memunculkan model 3D maupun informasi brosur. Fiesta yang akan dikembangkan kemudian.

Marker adalah sebuah gambar yang akan digunakan sebagaHalaman intro merupakan halaman yang pertama Kali
obyek acuan tempat meletakkan objek 3 Dimensi dalamuncul pada saat aplikasi dijalankan. Halaman ini
aplikasiAugmented RealityPada umumnya, bentuk dari polamenampilkan gambar dan teks yang digunakan selspigesh
marker berbentuk kotak dengan bingkai hitam didalamnyacreen aplikasi
pembuatan marker dapat dilakukan dengan menggunakamPada perancangan layout menu yang akan ditampilkan
banyak cara diantaranya dengan menggambar secamgimaadalah halaman menu, yang didalamnya terdapatapilih
dengan spidol, atau menggunakn software untuk naenigar pilihan yang akan dijalankan berupa start yang umgsi
sepertiCorel Draw, adobephotoshagil. menjalankan program untuk masuk ke halaman utammerea

Pembuatan pola marker sebenarnya sangat mudahnnamugmented Reality, panduan yang berfungsi untuk
ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam pat@b menampilkan slide show cara awal menggunakan aplikait
pola marker. yang berfungsi untuk langsung keluar dari menukapii
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BROSUR INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY

<<GAMBAR SPLASH SCREEN>>

Gambar 5. Perancangan Layout Halaman Intro

BROSUR INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY

Arahkan kamera ke marker

<<tampilan kamera augmented reality>>

Harga dan
Spesifikasi

<<tampilan model 3D mobil ford fiesta>>

1D

=

Gambar 8. Perancangan Layout Halaman Model 3D Mobi

Selesai

Kamera Android

Muncul Model
3D Mobil

Visualisasi Sentuhan
Marker/Brosur

Pilih Warna Mobil

Tombol Virtual
keluar

Tombol Virtual
Capture

Gambar Ya
yang dicapture

Tombol Virtual
Rotasi

Model 3D Mobil
Berputar

Model 30 Mobil
Bergeser Sesuai
Arah Sentuhan

Tombol Virtual
Navigasi

Tombol Virtual
slider Zoom

Model 30 Mobil
Diperbesar/Diperkecil

Model 30 Tombol Harga
dan Spesifikas

Muncul Slide Show
Harga dan Spesifikasi

Winning Blue Candy Red Frozen White Panther Black _ Mustard Olive

NEW EXPERIENCE

Dengan penggunaan bahan bakar yang ekonomis di kelasnya, serta desain
dan teknologi tingg, biasanya hanya dapat di temukan pada mobil mewah.
Kali ini Ford Fiesta benar-benar mewujudkan’keinginan anda.

Gambar 10. Brosur Mobil Ford Fiesta

Tidak
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Gambar 5merupakan halaman intro merupakan halamanPada saat marker terdeteksi dan muncul model 3B lpger

yang pertama kali muncul pada saat aplikasi dile@an kamera augmented reality maka secara bersamaan akan
Gambar 6 merupakan tampilan daaydut perancangan muncul pula objek berbentuk persegi yang bertutiskéarga
halaman menu. dan Spesifikasi” yang apabila disentuh akan mermrikaou
Gambar 7 merupakan tampilan ddalyout perancangan slide show tentang daftar harga dan keteranganifikpes
halaman utama. mobil ford fiesta.
Gambar 8 adalah merupakan tampilan tiyout halaman
model 3D mobil. Pembuatan Marker

Gambar 9 merupakan flowchart system, dimaser dapat Proses ini dimulai dengan mengakses aplikasi pada
berinteraksi dengan tombol-tombol yang ada untukgoetrol smartphoneandroid dan kemudian aplikasi akan
objek maupun melakukan gerakan pada koordireakeryang mengakses kameramartphone dan menangkap inputan
sudah ditentukan sehingga menimbulkan pergantiamava berupa gambamarkeryang terdapat dihadapan kamera, pada

mobil. tahap akses inisermenghadapkan kamera padarker
Sebelumnyamarker yang telah ditentukan sebagaiage
IV. HASIL DAN PEMBAHASAN tracking akan diupload ke website QualcommVuforia
Developer File yang telah ditpload tersebut akan dinilai
Pembuatan Brosur kualitasnya oleh sistem.

Pembuatan Brosur Mobil Ford Fiesta menggunakakagili Pada Gambar 10. merupakan desmiarker yang akan
AdobePhotoshopCS3dengan mengambil gambar Mobil Forddigunakan untuk memunculkan objek dari brosur mobil
Fiesta. Brosur ini yang nantinya akan berperangaimaarker Marker tersebut diregistrasi keeb vuforiapadamenu target
dari BrosurAugmentedRealityuntuk Mobil Ford Fiesta. \ manager.

Gambar 10 merupakan hasil brosur Mobil Ford Fiesta
menggunakan aplikasiAdobe Photoshop CS3 dengan Hasil Antar Muka Aplikasi
mengambil gambar Mobil Ford Fiesta. Brosur ini yang Gambar 11 merupakan Aplikasi yang telahbdild oleh
nantinya akan berperan sebagairkerdari BrosurAugmented Unity akan berekstensi apk dengan nama BrosurAR.apk. Fil
Realityuntuk Mobil Ford Fiesta. ini yang nantinya akan di install padanartphoneandroid

Pada perancangan layout halaman model 3D mobil inintuk dijalankan.
aplikasi akan menampilkan model tiga dimensi damntbk Gambar 12 adalah ikon aplikasi yang otomatis malsu&m
mobil Ford Fiesta yang akan muncul ketika markengya tampilan menu padsmartphoneandroid setelah diinstal. Jika
berupa brosur terdeteksi oleh kamera. Terdapat $iéperti icon tersebut dipilih maka akan langsung menjalankdikasgd
tombol-tombol yang berfungsi untuk mengontrol obj@k brosur mobil Ford Fiesta.
dari aplikasi.

2 il @ il fPootk/s

2 il S il oookss  e30em o7 @ %

Prosur @@
AR

T BEE
-
& £

Root

BrosurAR

Installing...

Browser

Gambar 11. Instalasi BrosurAR.apk Gambar 12lcon Aplikasi
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TABEL I. PENGUJIAN SENTUHAN LAYAR
Tombol Virtual yang disentuh Berhasil Gagal

Harga dan Spesifikasi N
Slider Zoom
Keluar
Capture
Rotasi
Navigasi

2|2l 2] 2] <2

TABEL Il. PENGUJIAN INTENSITAS CAHAYA

Intensitas Caha Keteranga
Terang Objek 3D yang muncul sesuai
Brosur Interaktif Redup Objek 3.D muncul tapi memakan pros
s yang lebih lama
Augmented R&’ijty - Gelap Objek 3D tidak muncul sama sekali
- =3 ; > TABEL Ill. PENGUJIAN TERHADAP HALANGAN SAMPING KIRI
’ . Panduan Samping Kir Berhasi Gaga
&m_ b N Terhalang Sepenuhnya N
e ¥ | Setengah Halangan N
Tigaperempat Halangan N
& “ Tujuhperdelapan Halangan N
Tidak Terhalang N
TABEL IV. PENGUJIAN TERHADAP HALANGAN SAMPING KANAN
Samping Kanan Berhasil Gagal
Terhalang Sepenuhnya N
Setengah Halangan N
Tigaperempat Halangan N
Tujuhperdelapan Halangan N
Tidak Terhalang N
TABEL V. PENGUJIAN TERHADAP HALANGAN ATAS
' Atas Berhasil Gagal
Gambar 15SlideShowPanduan Terhalang Sepenuhnya
Setengah Halangan N
Tigaperempat Halangan N
Tujuhperdelapan Halangan N
Tidak Terhalang N
TABEL VI. PENGUJIAN TERHADAP HALANGAN BAWAH
Bawal Berhasi Gaga
Terhalang Sepenuhnya N
Setengah Halangan N
Tigaperempat Halangan N
Tujuhperdelapan Halangan N
Gambar 16. Antar Muka KamefaigmentedReality BrosurAR Tidak Terhalang N
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Keluar

Capture

Capture

Gambar 21. Objek bergeser ke atas

Keluar
SyelSMT  TedISLMT TeedfRAT  Set1SLAT _
Duratec 4 Coder Qe Cnder  Duratec 4 Cfncer  Dure 4 Oyfnder = Capture Capture
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Gambar 22. Objek berganti warna merah

Keluar

Capture

Gambar 23. Objek berganti warna kuning

O e e e

Capture ]

Gambar 20. Objek bergeser ke kiri Gambar 24.0bjek diperbesslider maksimal
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Gambar 13 merupakan tampilan splash screen. Untokma yang berbeda yaitu menjatbprotasi maka objek akan
menjalankan aplikasi BrosurAR ini dengan cara miénidon  berhenti seketika.
pada mensmartphoneyang sebelumnya telah diinstall setelah Gambar 20 tampilan setelah di rotasi sesuai keamgiobjek
icon dipilih maka akan masuk ke halansmtashscreen juga dapat di geser dengan menggunakan tombol awivig
Gambar 14 merupakan halaman menu utama dimayang ada pada layar.
terdapat tiga tombol yaitu tomb8lart tombol Panduan, dan Gambar 21 merupakan hasil implementasi kontrol geesii
tombol Exit. Tombol start akan mengarah ke halaman kameuamtuk menggeser objek menggunakan keempat tombol

augmentedeality, tombol panduan akan memunculkslide

showtentang panduan penggunaan aplikasi, dan torxiol

untuk keluar dari aplikasi
Gambar 15 merupakan
menampilkan informasi tentang tata cara pengguagéikasi

navigasi yang sudah dibuat pada layar aplikasi.
Gambar 22 merupakan tampilan ketikaeru mengganti
warna mobil yang ada sesuai keinginan, yaitu wereeah

tampilan panduan berfungsiGambar 23 merupakan tampilan ketikaeu mengganti

warna mobil yang ada sesuai keinginan, yaitu whumeng

BrosurAR untuk memudahkan pengguna yang masih awanGambar 24 yaitu tampilaslider untuk memperbesar dan
dengan aplikashugmentedeality. Tombol x pada bagian atasmemperkecil objek yang terdapat pada bagian kiyiarla
slide showberfungsi untuk menutup jendela informasi halamaaplikasi, slider ini bisa difungsikan dengan caranggeser

panduan

keatas untuk memperbesar objek dan digeser kekdizivah

Gambar 16 merupakan kontrol objek maupun tombaintuk memperkecil objek

navigasi objek besertaslider untuk memperbesar
memperkecil objek pada brosur, juga ada pembeatabatuk
mengarahkan kamera kearker.

Pengujian Sistem

Tabel | dapat dilihat semua tombwirtual yang disentuh

pada layar berfungsi semua karena sudah berhasjhlaekan
proses perintah yang diberikan. Dalam pengujiatidiak ada
sentuhan yang tidak berfungsi pada saat menyewotubd
virtual yang ada pada layar.

dan

V. KESIMPULAN

Setelah melalui proses perancangan dan pembuatan

sistem ini, maka diambil kesimpulan yaitu Brosuteraktif
berbasisAugmentedReality dapat berjalan sesuai rancangan,
semua tomboVirtual yang dibuat dan yang ditampilkan di
layar augmentedreality menjalankan fungsinya masing-
masing ketika disentuh, intensitas cahaya sangathgaruh
terhadap pendeteksiamarkerdalam memunculkan objek 3D,

Tabel Il intensitas cahaya saat terang dan redymtda®danya halangan padmarker tidak terlalu berpengaruh
memunculkan objek walaupun pada saat redup pros¥dama masih terlihat pada ukuran lebih dari sepepdn

memunculkan objek lebih lama dibanding pada saaintg
sedangkan saat gelap objek sama sekali tidak muReada

ukuran marker, darvirtual Button untuk mengganti warna
mobil sangat sensitif saat marker kekurangan cahtaapun

pengujian ini dapat dilihat intensitas cahaya sangflarker tidak terdeteksi maksimal.

berpengaruh terhadap proses pembaozaher.
Tabel Ill merupakan tabel pengujian terhadap haardgri
samping kirimarker.

Tabel IV merupakan pengujian yang di lakukan teapad 7

halangan dari samping kanararker.

Tabel V merupakan pengujian terhadap halangan disiri

atasmarker.
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