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Abstrak — Pengembangan Aplikasi Pencarian Tempat
Kos dan Rumah Kontrakan di Manado Berbasis Web merupakan
pengembangan dari Sistem Informasi Tempat Kost di Kawasan
Universitas Sam Ratulangi. Hasil dari perancangan dan
pembangunan dari website Pengembangan Aplikasi Pencarian
Tempat Kos dan Rumah Kontrakan Berbasis di Manado Berbasis
Web adalah untuk digunakan oleh masyarakat seperti mahasiswa
atau pekerja dalam memilih tempat kos atau kontrakan yang sesuai
dengan kebutuhan mereka. Didukung dengan tampilan yang
menarik dan simpel agar pengguna dapat dengan mudah
mengoperasikan website tersebut, didalamnya juga terdapat tutorial
bagi pengguna yang kurang mampu untuk menjalankan website
tersebut. Dengan menggunakan metode RAD dalam membuat
siklus pengembangan sistem dan menggunakan XAMPP dan
MySQL sebagai basis data dari pembuatan sistem ini, penulis juga
memakai beberapa bahasa pemrograman yang mendukung
pembuatan website ini yakni HTML, PHP, CSS, maupun
Javascript. Website yang dibangun memiliki fitur-fitur yang
dikembangkan yakni fitur pencarian yang berfungsi untuk mencari
kriteria yang diinginkan pengguna dan fitur pemesanan dimana
penyedia dapat menerima atau menghapus pesanan yang masuk.

Kata kunci — Kos, Kontrakan, Manado, RAD, Aplikasi
Website

Abstract — Application Development Boarding Places
and Boarding Houses in Manado Web-based is the development of
Boarding Information System in the Sam Ratulangi University
Area. The results of the design and construction of the website
Development Application Searching Boarding Places and Rented
Houses Based in Manado Web-based is to be used by communities
such as students or workers in choosing boarding or rented places
that suit their needs. Supported by an attractive and simple
appearance so that users can easily operate the website, there is
also a tutorial for users who are less able to run the website. By
using the RAD method in making the system development cycle and
using XAMPP and MySQL as the database of making this system,
the author also uses several programming languages that support
the creation of this website namely HTML, PHP, CSS, and
Javascript.. The website that has been built has features that are
developed namely a search feature that functions to find the criteria
that users want and order features where providers can accept or
delete incoming orders.

Keywords — Places, Houses, Manado, RAD, Web

1. PENDAHULUAN

Pada zaman sekarang ini hampir semua orang atau
masyarakat telah mengenal dan menggunakan layanan sistem
informasi yang salah satunya berupa website dimana memiliki
kegunaan untuk membantu atau mempermudah untuk mencari

suatu informasi yang diperlukan atau dibutuhkan. Kota
Manado merupakan salah satu kota dimana banyak pendatang
yang berkunjung guna untuk mencari ilmu atau pekerjaan.

Kos atau yang disebut dengan istilah indekos dalam KBBI
merupakan tinggal di tempat orang lain dalam suatu ruangan
dengan atau tanpa fasilitas dengan membayar sesuai dengan
jangka waktu tertentu. Begitu juga dengan kontrakan, namun
dalam artian kontrakan merupakan penyewaan rumah dengan
jangka waktu tertentu. Kota Manado merupakan salah satu
kota besar yang terdapat di provinsi Sulawesi Utara dengan
luas wilayah sebesar 157,26 Km2 dan jumlah penduduk
sekitar 527.007 jiwa.

Beberapa permasalahan yang sering terjadi bagi para
pendatang yang berkunjung ke daerah Manado dengan
maksud dan tujuan seperti mencari ilmu atau mencari
pekerjaan yaitu kurangnya informasi berupa tempat
penginapan berupa kos atau kontrakan yang ada di Manado.
Ada juga kriteria yang mereka pakai dalam memilih tempat
kos atau kontrakan tersebut seperti mencari tempat yang
murah, memiliki fasilitas yang memadai, atau dekat dengan
tempat tujuan mereka.

Pengembangan aplikasi pencarian tempat kos dan rumah
kontrakan di manado berbasis web ini dibuat dengan mengacu
dari website yang sudah dibuat sebelumnya yaitu “Sistem
Informasi Tempat Kost Dikawasan Universitas Sam
Ratulangi” karya Lisnawati Riadi(2017) dimana nantinya akan
dikembangkan beberapa fitur berupa sistem pencarian maupun
user guna untuk lebih mempermudah para pengguna
websitenya maupun admin dalam mencari dan mengelola data
yang ada dalam website tersebut[1].

Dengan adanya pengembangan aplikasi pencarian tempat
kos dan rumah kontrakan di manado berbasis web ini
diharapkan nantinya dapat lebih mempermudah bagi para
pengguna aplikasi maupun admin untuk mencari tempat kos
atau kontrakan yang sesuai dengan kriteria yang dibutuhkan
atau diinginkan secara cepat dan lebih efisien dan mengelola
data-data yang ada di dalam website.

Dengan latar belakang diatas, saya mengambil penelitian
dengan judul “Pengembangan Aplikasi Pencarian Tempat Kos
dan Rumah Kontrakan di Manado Berbasis Web ” guna untuk
menyelesaikan studi yang ada di Universitas Sam Ratulangi.

A. Prinsip Kerja Aplikasi Website

Aplikasi website terdiri dari dua bagian yaitu web client dan
web server. Web client merujuk kepada pengguna atau orang
yang mengakses website melalui sebuah perangkat seperti PC
atau mobile melalui web browser seperti internet explorer,
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google chrome, mozilla firefox, dll. Sedangkan pada sisi web
server merupakan suatu wadah perangkat komputer yang
digunakan untuk menyimpan file aplikasi dan juga database
yang dapat diakses oleh client. Beberapa komponen pada
aplikasi web antara lain :

1. Presentation Tier, merupakan bagian yang menerima
inputan dari client dan kemudian memberikan outputnya yang
berupa tampilan halaman web. Beberapa bahasa pemrograman
yang mendukung presentation tier yakni HTML, CSS, dll.

2. Application Tier, merupakan bagian yang mengelola
fungsi dan aksi dari tindakan yang dilakukan client. Beberapa
bahasa pemrograman yang mendukung application tier yakni
PHP, Ruby, Java, dll.

3. Persistent Tier, merupakan bagian yang mengelola
penyimpanan data-data yang ada pada website. Beberapa
bahasa pemrograman yang biasanya dipakai untuk mengelola
database yakni MySQL, Oracle, dII[2].

B.HTML

HTML adalah suatu bahasa pemrograman yang digunakan
untuk pembuatan halaman website agar dapat menampilkan
berbagai informasi baik tulisan maupun gambar pada sebuah
web browser. Saat ini bahasa HTML masih terus
dikembangkan. Hal ini dikarenakan pengguna internet
semakin hari semakin berkembang pesat. Oleh karena itu
bahasa HTML harus ditingkatkan lagi agar bias menciptakan
halaman web yang lebih berkualitas. Untuk itulah dibentuk
organisasi yang bertanggung jawab mengembangkan bahasa
HTML organisasi ini bernama W3C.

Seiring dengan pesatnya perkembangan zaman HTML pun
berkembang dari masa ke masa. HTML pertama kali
diciptakan oleh IBM pada tahun 1980 dengan dibentuknya
suatu program untuk melakukan pemformatan dokumen
secara otomatis dari susunan elemen elemen tag[3].

C.CSS

Cascading Style Sheets (CSS) adalah suatu bahasa
pemrograman yang digunakan untuk mendukung pembuatan
website agar memiliki tampilan yang lebih menarik dan
terstruktur. CSS dikembangkan oleh W3C. organisasi yang
mengembangkan teknologi internet. Tujuannya tak lain untuk
mempermudah proses penataan halaman web[4].

D.Basis Data (Database)

Basis data (Database) merupakan suatu kumpulan data yang
disimpan didalam computer atau perangkat lunak yang dapat
diolah atau dimanipulasi dan kemudian ditampilkan menjadi
sebuah informasi. Dalam pembuatan website penggunaan
XAMPP dan MySQL sangat dibutuhkan dalam penyimpanan
basis data.

E. Kos dan Kontrakan

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, Kos merupakan
jasa yang menawarkan sebuah kamar atau tempat untuk
ditinggali dengan sejumlah pembayaran tertentu untuk setiap
periode tertentu (umumnya pembayaran per bulan atau per
tahun).

Berbeda dengan kos, kontrakan memiliki sistem
pembayaran, kondisi bangunan, jangka waktu penyewaan, dan
kebebasan yang berbeda dari kos. Hampir seperti kos,
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kontrakan memiliki sistem pembayaran yang biasanya dibayar
pertahun dengan kondisi bangunan yang umumnya merupakan
sebuah rumah tinggal.

F. Manado

Kota Manado adalah ibu kota dari provinsi Sulawesi Utara.
Kota Manado seringkali disebut sebagai Menado. Manado
terletak di Teluk Manado, dan dikelilingi oleh daerah
pegunungan. Kota ini memiliki 408.354 penduduk pada
Sensus 2010, menjadikannya kota terbesar kedua di Sulawesi
setelah Makassar. Jumlah penduduk di Manado diperkirakan
(berdasarkan Januari 2014) adalah 430.790[5].

G.Penelitian Terkait

1) Ariefah Rachmawati, (2017), Membangun Informasi
Layanan Umum Rumah Kos Melalui Aplikasi Berbasis
Web. Persamaannya adalah membangun sistem
informasi tempat kos yang memiliki fitur pencarian
untuk kriteria yang dibutuhkan. Perbedaannya adalah
sistem informasi yang dibuat hanya untuk tempat kos
saja sedangkan saya untuk tempat kos maupun rumah
kontrakan[6].

2) Didit Gunawan, Robby Rachmatullah, (2016), Sistem
Informasi Sewa Rumah Kost dan Rumah Kontrakan
Berbasis Web di Surakarta. Persamaannya adalah
membangun sistem informasi untuk tempat kos dan

rumah kontrakan. Perbedaannya adalah sistem
informasi yang dibuat menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL dan juga bersifat
localhost sementara saya menggunakan bahasa

pemrograman PHP, MySQL, dan juga bootstrap atau
CSS untuk memperindah tampilan dari website dan
juga bersifat online[7].

3) Elgamar Syam, (2018), Rancang Bangun Sistem
Informasi Rumah Kost dan Kontrakan Teluk Kuantan.
Persamaannya adalah membangun sistem informasi
untuk tempat kos dan rumah kontrakan. Perbedaannya
adalah aktor untuk mempromosikan tempat kos
maupun kontrakan hanya admin atau satu orang
pengelola saja sedangkan saya, setiap pengguna yang
sudah terdaftar pada sistem informasi dapat
mempromosikan tempat kos atau rumah kontrakan
mereka masing-masing[8].

4) Fery Sofian Efendi, Benni Agung Nugroho, Dheza
Fahma Andhika, (2015), Aplikasi Tempat Kos di Kota
Kediri Berbasis Web GIS dan CSS Bootstrap.
Persamaannya adalah membangun sistem informasi
untuk tempat kos. Perbedaannya adalah sistem
informasinya hanya untuk tempat kos saja sedangkan
saya untuk tempat kos maupun rumah kontrakan[9].

5) Keukeu Rohendi, Luri Setiawan, (2017), Aplikasi
Pemetaan Kost dan Kontrakan di Sekitar Kampus dan
Instansi di Kota Padang. Persamaannya adalah
membangun sistem informasi untuk tempat kos dan
rumah kontrakan. Perbedaannya adalah fitur pencarian
yang ada pada sistem informasi tersebut berdasarkan
jarak atau lokasi terdekat sedangkan saya berdasarkan
beberapa kriteria yaitu wilayah, jenis, kategori,
fasilitas, dan pengurutan untuk harga tertinggi maupun
harga terendah[10].
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6) Joike N. Kasenda, (2019), Pengembangan Sistem
Informasi Kepegawaian Pada PT. Kaliroya Sari.
Persamaannya adalah sama-sama menggunakan
metode RAD pada penelitian. Perbedaannya adalah
sistem informasi berbasis aplikasi desktop sedangkan
saya berbasis web[11].

7) Christianto Sarampang Tangalele, (2019), Rancang
Bangun Aplikasi Pariwisata di Kabupaten Parigi
Moutong Berbasis Android. Persamaannya adalah
sama-sama menggunakan metode RAD pada
penelitian. Perbedaannya adalah sistem informasi
berbasis android sedangkan saya berbasis web[12].

II. METODE PENELITIAN

A. Kerangka Pikir

Kerangka pikir merupakan bagian yang menjelaskan secara
garis besar alur logika berjalannya sebuah penelitian. Pada
gambar | menunjukan kerangka pikir yang digunakan dalam
penelitian ini beserta tahapan-tahapan yang dilakukan dalam
metode pengembangan RAD(Rapid Application Development).

B. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian
ini yaitu :

1) Studi Literatur
Pada tahap ini dilakukan pencarian referensi yang ada
pada jurnal, buku-buku, dan paper yang terkait dengan
penelitian ini untuk memudahkan pengembangan
sistem informasi yang akan dibuat.

2) Wawancara
Tahap ini merupakan proses mencari informasi yang
dibutuhkan dan juga masalah yang ada untuk
pengembangan fitur-fitur pada website yang akan

Mulai

|
v

Tahap ini mengidentifikasi masalah tentang apa
yang dibuthkan olch pengguna untuk diterapkan
kedalam sistem informasi yang akan dibuat.

Identifikasi Masalah -

[

¥ Tahnp:iei geitasmonpwnpulben s sobassl

- kebutuhan dalam pembuatan sistem informasi
dengan cara observasi, wawancara, dan studi
pustaka

Pengum pulan Data

Merencanakan model antarmuka dan alur proses
yang akan dipakai pada sistem informasi yang
akan dibuat

Membangun sistem informasi dengan alat dan
bahan yang ada dengan menyusun kodekode
pada bahasa pemrograman yang dipakai

Menguji sistem yang telah dibuat scbclum
diimplementasikan kepada pengguna

Memberikan atau memperkenalkan sistem yang
telah dibuat kepada pengguna

Gambar 1. Kerangka Pikir
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dikembangkan dari para pendatang dari luar kota
Manado.

3) Observasi
Tahap ini merupakan proses pencarian data dengan
mensurvey kos dan kontrakan yang ada di kota Manado
agar dapat melihat atau memperbaiki masalah yang ada
atau juga menambah fitur yang dibutuhkan pada
website sebelumnya.

C. Metode Pengembangan

Metode pengembangan aplikasi pencarian tempat kos dan
rumah kontrakan di Manado berbasis web yang akan
digunakan yaitu metode Rapid Application Development
(RAD). Dimana RAD adalah model sebuah proses
perkembangan perangkat lunak sekuensial linier yang
menekankan siklus perkembangan yang sangat pendek dan

cepat. Terdapat 3 tahap yang akan dilakukan yaitu
perencanaan syarat-syarat, workshop desain RAD, dan
implementasi.

D.Requirements Planning (Perencanaan Syarat-Syarat)

Tahap ini terdiri dari komunikasi dan perancangan dimana
didalamnya terdapat manajemen projek, manajemen resiko,
dan manajemen perubahan, kemudian metode pengumpulan
data yaitu observasi dan wawancara, lalu selanjutnya yaitu
menganalisa proses dan kinerja sistem yang didalamnya
terdapat activity diagram, use case diagram, dan class
diagram.

Manajemen projek adalah perencanaan dan koordinasi suatu
proyek dari awal hingga berakhirnya proyek untuk menjamin
pelaksanaan proyek secara tepat waktu. Tabel 1 merupakan
tabel manajemen resiko dimana kita dapat melihat resiko yang
terjadi selama pengembangan website tersebut. Pada tabel
manajemen resiko terdapat resiko, kemungkinan, sebab, dan
akibat. Dimana resiko merupakan daftar resiko yang terjadi
selama pengembangan website, kemungkinan merupakan
kemungkinan mengapa resiko bisa saja terjadi, sebab
merupakan penyebab resiko tersebut dapat terjadi, dan akibat
merupakan akibat jika resiko itu terjadi.

Tabel II merupakan tabel manajemen perubahan dimana
didalamnya terdapat perubahan-perubahan yang ada pada
website yang akan dikembangkan dengan website yang telah
dibuat sebelumnya. Tabel III merupakan tabel problem
statement matrix yang didalamnya terdapat rangkuman

Tabel 1. MANAJEMEN RESIKO

No. Resiko Kemungkinan Sebab Akibat
1. Kesalahan Perbaikan Ketidaktelitian Keterlam
pemrograman  kesalahan batan dan
pemrograman performa
yang
tidak
maksimal
2. Kesalahan Analisis Keinginan user Perubaha
analisis kembali dan yang tidak n fitur
sistem terjadi teridentifikasi
perombakan dengan baik
desain
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masalah yang didapatkan dari proses metode pengumpulan
data sebelumnya. Gambar 2 merupakan gambar activity
diagram admin yang menggambarkan alur penggunaan
website dengan aktor admin. Gambar 3 merupakan activity
diagram pencari yang menggambarkan alur penggunaan aktor
pencari.

TABEL II.
MANAJEMEN PERUBAHAN
No.  Perubahan Perencanaan Sebab Akibat
yang awal
dilakukan
1. Menyediakan ~ Hanya Tidak ada Penamba
halaman menampilkan informasi lebih han
about sedikit lanjut tentang halaman
informasi pembuat website pada
mengenai website
website yang
akan dibuat
2. Pemisahan Hanya membuat ~ Aktor atau Penamba
user untuk satu sistem pengguna website  han fitur
pencari dan login untuk menjadi tidak dalam
penyedia pencari dan jelas jika sistem
pengguna disatukan
3. Menyediakan ~ Tidak Tidak ada Penamba
halaman menampilkan informasi han
tutorial halaman tutorial ~ bagaimana halaman
penggunaan bagi pengguna menggunakan pada
yang baru website bagi para website
pengguna baru
TABEL III.

PROBLEM STATEMENT MATRIX

No. Analisa dan perancangan aplikasi
pencarian tempat kos dan rumah
kontrakan yang ada di Manado
berbasis web

Pengembang :
Angga Q. Suwito

1. Kurangnya informasi mengenai Membuat sistem informasi
tempat kos dan kontrakan di kota tentang tempat kos dan
Manado kontrakan di Manado.

2. Sulitnya memilih tempat kos atau Membuat fitur pencarian
kontrakan yang memiliki fasilitas berdasarkan fasilitas
tertentu tertentu yang dipilih oleh

pencari pada sistem
informasi yang akan
dibuat.

3. Harga yang tidak berurutan atau acak ~ Membuatkan fitur untuk
mengurutkan data sesuai
dengan harga tertinggi
maupun harga terendah

4. Tidak adanya akses ke sistem Membuat sistem informasi

informasi tempat kos dan rumah
kontrakan di Manado

agar dapat berjalan secara
online dan dapat diakses
oleh pengguna melalui
internet.
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Admin

-

Mengakses website

. ¥
Memasukkan username dan
password

I -
4 Melihat user
o  Menghapus user
| Melihat data kos dan

| kontrakan

| Menghapus data kos dan
kontrakan

| Melihat pesanan

»|  Menghapus pesanan

System

Menampilkan halaman
fogin

Salah
Validasi
username dan
password
Benar

v
Masuk ke halaman dashboard
dan menampilkan semua fitur

.| Melihat data kos, kontrakan
profil, maupun pesanan pada user |

[ Konfirmasi penghapusan user
> beserta kos, kontrakan, dan
pesanan yang terkait

# Melihat data kos dan kontrakan —

[ Konfirmasi penghapusan kos dan
» kontrakan beserta pesanan yang
terkait

- Melihat pesanan

* Konfirmasi penghapusan pesanan |

¥

Gambar 2. Activity Diagram Admin

Pencar

v

Mengakses website

*

Memasukkan nama, no tlp,

alamat, username, password, dan

foto profil

v
Mem asukkan username dan
password

&

Mencari tempat kos atau

|, kontrakan dengan menggunakan
pencarian berdasarkan ketegori,

fasilitas, wilayah, dan jenis

Mencari tempat kos atau
»  kontrakan berdasarkan harga
tertinggi atan harga terendah

v
Mem esan kos atau kontrakan
yang dipilih

—

System

_-' Menampilkan halaman buat |

akun
Gagal
Membuat akun
bam dengan
mengisi semma
dats Berhasil
v

Menampilkan halaman
login

Salah
Validasi
usctname dan
password
Benar

v
Masuk ke halaman awal pencari
dan menampilkan semua fitur

| Meaampilkan kos atau kontrakan
vang dipilih

Kos atan kontrakan berhasil
> dipesan dan menunggu
konfirmasi dari peayedia

¥

Gambar 3. Activity Diagram Pencari
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Gambar 4 merupakan gambar activity diagram penyedia
dimana didalamnya terdapat alur penggunaan website dengan

o e menggunakan aktor penyedia. Garmbar 5 merupakan gambar
' class diagram yang didalamnya terdapat relasi dari setiap basis
data yang ada.
. m— | Meampiian eaman b E.RAD Design Workshop (Workshop Desain RAD)
—_rs Pada tahap ini bertujuan untuk melakukan perancangan
Tp———— koo N sistem berdasarkan diagram model aplikasi yang sudah dibuat
e | mong s e sebelumnya. Tahap ini terdiri dari pembuatan database,
Mmmpﬂ;mm:f sequence diagram, desain antarmuka, dan algoritma flowchart.
e al F. Implementation (Implementasi)
) - Validasi

e Pada tahap implementasi ini dilakukan dengan cara
e J e membuat website bersifat online. Website dapat dikunjungi

. > y dengan alamat https://koskontrakanmanado.online .
i [ Masuk ke halaman aswal penyedia
* | Yo mcommplon semnim Shar |

" Memasulekcan username dan

SRR R [ sk At III. HASIL DAN PEMBAHASAN
i kontrakan J i kontrakan yang baru
S — I — A. Database
4 Mengubah data kos atau ’i Mengubah data kos atau . L. .
il | ARl Berikut ini merupakan database yang ada pada website
dengan alamat https://koskontrakanmanado.online . Gambar
.| Menghapus data kos atan .| Konfirmasi untuk menghapus R
scontrakan | datakosatakontrakan 6 merupakan gambar database koskontr skripsi dimana
database tersebut merupakan database yang telah
> Mensrimapesanan j T dionlinekan. Gambar 7 merupakan tabel admin yang berisi
) id username dan password. Gambar 8 merupakan tabel users
> Nitadiikpesanmn | o  Fonfiomesl samkmnclake | dimana didalamya disimpan data-data user pengguna
) i S maupun penyedia yang menyimpan id, fotoprofil, username,
I [ Rochrmas ueicmenhogns name, tlp, alamat, dan password.
J-. " "
w» = | koskontr skripsi
o Mew
Gambar 4. Activity Diagram Penyedia admin
" item
Adria T pesanan
) ©users
-szrmae: varehz(3)
-gesswerd:vaschr(33)
Gambar 6. Database koskontr_skripsi
# Nama  Jenis  Penyortian  Atribut Kosong Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
Usen lm Prama 1P s Tidak ~ Tidgkada AUTO INCREMENT ? Ubah @ Hapus 42 Kunci Utama i Unk w Lainnya
T £ ) 1 __jxdﬁ_m;n(ll)—‘ 2 usemame varchar(295) latint swedlsh ci Tidek  Tidak ada o Vb @ Hapus. 2 Kuni Utama (g Unik w Laionya
-t ek (1) ol ~if e vacha(30) 03 password varchar(255) laind swedish i Tidek  Tidak ada  Unah @ Hepus 2 Kunci Utama [ Unik ¥ Lainya
+ome () : o] varda( ) o e v o
+ alamat: vasehae000) +phood: varchar(53) ~qome gemesn varchar(300)
+fotogeodi: 0 +ghood: varchar(153) ~safns: varchar(00) .
;ﬂmﬂ Srama reca(S) e Gambar 7. Tabel Admin
- pasweed  varchar(233) ||l W‘M_(wm\f 2
I 'M;Lh,"ﬁl(bf)" # Name  Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
im@xﬁﬁ;m (N ] No None AUTOLINCREMENT 7 Change (&) Drop % More
'W“?‘d"‘@:} [l 2 fotoprofil varchar(500) latint_swedish ci No None 7 Change @ Drop w More
<hateser: vereha(253)
iz rdr(5) 3 usemame varchar(255) latini_swedish ci No None & Change @ Drop + More
4 73]
_]:i?&m) | 4 name  varchar(255) lafind_swedish ci No Nore 4 Change @ Drop ‘v More
'h““‘d"‘@j_ﬂ 5 1p varchar(255)  latin1_swedish dl No None 47 Change: @ Drop + More
<l vachar(253)
LI 6 alamat varchar(1000) latint swedish ci No  None & Change. @ Drop w More
|7 password varchar(255) latini_swedish ci No None & Change @ Drop = More

Gambar 5. Class Diagram Gambar 8. Tabel Users
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£ Nama Janis  Penyortiran  Atribut Kosong Bawaan  Komentar Ekstia Tindakan Gambar 9 mempakan tabel pesanan yang didalamnya
1 id_pesanan ./ ni/11) Tidek ~ Tidek aca AUTO INCREMENT o Uban @ Hepus 4 Kunci Utama g Unik w Lennya terdapat id_pesanan, id_item, nama_penye di a,
2 d_item varchar300) latint_swedsh ¢f Tidak  Tioekaoa b @ Hapus 2 Kunci Uama i Unik w Lannya nama_pemesan, dan status. Gambar 10 mempakan tabel item
3 nama penyedia varchar200) lefnt swedsh ¢ Tk Tidskads ¢ Uban @Hapes 9 R ltama g Unk vLamya— yang menyimpan data detail dari kos atau kontrakan dimana
4 mama_pemesan varchar300) it swedsh ci  Tiak  Toskade o Ubah @ Hapes 2 Kunc Viama g Uk w Lamnya didalamnya terdapat id, phOtO, ph0t02, ph0t03, ph0t04, nama,
5 satus varchar(300) latint_swedsh_ci Tidek ~ Tidek ade & Ubah @ Hapus 2 Kunci Utama g Unk w Lainny alamat, harga, satuan, deSkl'ipSi, jenis, kategori, Wﬂayah,

fasilitas, kode, lat, dan Ing. Gambar 11 merupakan gambar
tampilan dari antarmuka register yang digunakan untuk
membuat akun agar nantinya dapat masuk dan mengakses fitur

Gambar 9. Tabel Pesanan

4 Nama Jenls Penyortiran Atrbut Kosong Bawaan Komenter Ekstra Tindakan lainnya yang tersedia.

1 (1) Tidak ~ Tidak ada AUTO_INCREMENT ¢ Ubah @ Hapus {2 Kund Utama [ Unik v Lairnya

2 photo  varchar@55)  latint_swedish ci Tidsk  Tidakads o Ubah @ Hapus 2 Kund Utama [y Unik w Lairnya B. Tampllan Antarmuka

3 photo2  varchar255)  latinf_swedish ci Tidak ~ Tidak ada & Ubah @ Hapus 2 Kund Utama g Unik w Laimnya B erikut 11'11 mempakan tampilan antarmuka yan g ada pada
4 photo3  varchar[255]  latint_swedish ci Tidak  Tidak ad o Ubah @ Hapus. (2 Kund Utama g Unik w Lairnya

website dengan alamat https://koskontrakanmanado.online

5 photod  varchar255)  latind_swedish ci dek  Tidak ads ¢/ Ubah @ Hapus 2 Kund U j Unik-w Lairny s .
5 photod  varchar(255)  latind_swedish c Tidak  Tidak adz o/ Ubah @ Hapus 2 Kund Utama g Unik w Lairnya Gambar 12 mempakan tampllan antarmuka halaman IOgll'l
6 nama  varchar255) latint swedish ci Tidak ~ Tidak acs o Ubah @ Hapus . Kund Utama [y Unik v Lairnya d k k k b : d :
; ; 7 : 2 . ‘ yang digunakan untuk masuk se agal penyedia atau pencari.
7 alamat  varchar(1000) Iatin1_swedish ci Tidak  Tidak ada o Uhah @ Hapus 2 Kundi Utama iyl Unik ¥ Lainnya Gambar 13 merupakan tampilan antarmuka dari halaman login
8 harga  bight(2%) Tidak  Tilak aoa o Uiah @ Hapus 2 Kund Utama (g Unik w Lairnya . . .
admin dimana halaman tersebut digunakan untuk masuk
9 satuan varchar255)  latinl_swedish cf Tidak  Tidar adz o Uhah @ Hapus . Kundi Utama [ Unik  Lairnya . . . .
sebagai admin untuk mengelola website sepenuhnya sebagai
10 deskripsi varchar(10000) latin1_swedish ci Tidak  Tidar adz o Vbah @ Hapus /2 Kund Utama [y Unik  Lairnya .
- i ‘ admin.
f jenis  varchar55)  latind_swedish ci Tidsk  Tidak ada ¢ Ubah @ Hapus 2 Kund Utama [ Unik w Laimnya

12 kategori varchar295) latint_swedish ci Tidak  Tidakadz Ubah @ Hapus. 2 Kund Utama iy Unik v Lairnya

13 wilayah varchar(209) latind_swedish ci Tidak ~ Tidak adz ' Ubah @ Hapus /2 Kund Utama [ Unik wLaimnya
W faslitas varchar205)  latin1_swedish ci Tidak  Tidakada o Uheh @ Hapus > Kundi Utama y Unik v Lairnya
15 kode latin{_swedish ci Tidak ~ Tidakada o Ubah @ Hapus 2 Kundi Utama [g Unit w Laimya HALAMAN MASUK
16 lat varchari25h)  fafinf_sivedish ci Tidak  Tidak ack o/ Vbt @) Hapus > Kundi Utama [y Unk wLairnya
17 Ing varchar(255)  latin1_swedish ci Tidak ~ Tidar adz o Ubah @ Hapus 2 Kund Utama g Unik w Lairnya

Gambar 10. Tabel Item

Masuk

HALAMAN BUAT AKUN

Bsat Akun

Gambar 12. Tampilan Antarmuka Login

) Gambar 13. Tampilan Antarmuka Login Admin
Gambar 11. Tampilan Antarmuka Register
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Gambar 16. Tampilan Antarmuka Halaman Awal Penyedia

Priofil

B

Gambar 14. Tampilan Antarmuka Halaman Awal Pencari

AT Hi. angtya anda masuk sebagal pencari I

KOS KONI T

Gambar 17. Tampilan Antarmuka Profil

Gambar 14 merupakan tampilan antarmuka dari halaman
awal pencari yang didalamnya terdapat fitur pencarian
disebelah kiri dan daftar dari kos dan kontrakan yang
tersedia untuk dipesan. Gambar 15 merupakan tampilan
antarmuka halaman lihat data yang berfungsi sebagai
melihat data detail dari suatu kos atau kontrakan. Gambar 16
merupakan tampilan antarmuka halaman awal penyedia
dimana halaman tersebut digunakan untuk menambah,
mengedit, dan menghapus kos atau kontrakan maupun
menerima, menolak, dan menghapus pesanan. Gambar 17
merupakan tampilan antarmuka profil yang digunakan untuk
mengedit data profil yang ingin diubah.

IV. KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

G290

Dengan pengembangan aplikasi pencarian tempat kos dan
B rumah kontrakan di manado berbasis web yang telah dibuat,
maka dapat diambil kesimpulan yaitu website ini berhasil

dijalankan secara online dengan mengunjungi alamat
Gambar 15. Tampilan Antarmuka Lihat Data
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https://koskontrakanmanado.online dengan fitur-fitur yang
dikembangkan yang berfungsi dengan baik.

B. Saran

Adapun saran yang dapat dipertimbangkan untuk
kedepannya yaitu pertama ditambahkannya fitur chatting agar
nantinya antar pemesan dan penyedia dapat saling
berkomunikasi untuk mendapatkan harga atau fasilitas
tambahan pada satu pemesanan, kedua untuk kedepannya
pengembang juga dapat lebih mengembangkan website ini
dengan cara menyatukan seluruh kota yang ada di Indonesia
agar dapat digunakan secara nasional dan yang ketiga
pengembang juga nantinya dapat mempertimbangkan untuk
membuat versi aplikasi android dari website ini.
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